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Altalanos rendelkezések

A szabalyzat a Magyar Természetjard Szovetség (MTSZ) és tagszervezetei altal szervezett és
rendezett gyalogos természetjard tajékozodasi tiraversenyek (késdbbiekben verseny) szaba-
lyainak egységes rendszerbe foglalsa.

Alkalmazésa biztositja azt, hogy a csapatok (versenyzdk) azonos szabalyok alapjan megren-
dezett hazai versenyeken vehessenek részt, és szabalyzatként szolgal a rendezok és a verseny-
706k szamara.

1) Jelen szabalyzat el6irasa szerint kell rendezni minden olyan versenyt, melyet az MTSZ
Versenybizottsaga (VB) — a verseny rendezéjével egyeztetve — bajnoki versenynek kijel6l.

2) Bajnoki versenyeken a versenyszabalyzattdl eltérni csak abban az esetben szabad, ha azt a
Versenybizottsag irasban engedélyezi. Az eltérés engedélyezését — annak részletes indok-
lasdval — a verseny tervezett id6pontja eldtt legalabb 30 nappal irdsban kell kérni, amelyre
a valaszt 10 napon beliil meg kell adni.

3) Minden egyéb verseny rendezése esetén el lehet térni a jelen szabalyzat egyes pontjaitol.
Az eltérésekrol azonban egyértelmiien tajékoztatast kell adni a versenykiirasban.

4) A szabalyzatban nem szabalyozott kérdésekben az érintett versenybirdsag jogosult donteni,
dontéseit a versenykiirasban és/vagy a menetutasitasban és/vagy mas modon a versenyben
érintettek szamdra nyilvanossagra kell hozni.

5) Ezen modositott szabalyzat 2024. januar 1-t61 1ép hatalyba és ezzel egyidejilleg a korab-
ban kiadott szabalyzatok, irdnyelvek és ajanlasok érvényliket vesztik.



1. A verseny meghatarozasa

1.1 A gyalogos természetjaré tajékozodasi tiraverseny meghatarozasa

A gyalogos természetjard tajékozodasi thraverseny olyan verseny, amely a termé-
szetjaras keretein beliil lehetdséget ad a tdjékozddasi képesség fejlesztésére, a fizikai
kondiciok javitasara, tovabba arra, hogy a résztvevok versenyszeriien Osszemérjék
szellemi-fizikai felkésziiltségiiket a szabad természetben torténd tajékozodasban.

A szabalyzat eredetileg csapatversenyekre keriilt meghatarozasra. Az egyéni verse-
nyek rendszeresitésével a szabalyzat elGirasai csapatverseny esetében a csapatra,
egyéni verseny esetében versenyzore vonatkoznak. Ezt a tovabbiakban a mindkét
versenytipusra érvényes meghatarozasok esetén ,,csapat (versenyz6)” formaval jelol-
juk.

A gyalogos természetjard tajékozodasi turaverseny: a csapatoknak (versenyzoknek)
térkép és tajold segitségével, a menetutasitdsaban meghatarozott feladatok teljesité-
sével, az el6irt idotartam alatt, az eléirt sorrendben kell megkeresniiik a térképen ki-
jelolt, esetenként feladattal meghatarozott és a terepen elhelyezett ellendrz6 pontokat,
és kell eljutniuk a célba.

1.2. A gyalogos természetjaro tajékozodasi turaverseny alapveto feltételei

bontott tavu, kotott menetsebességii verseny, ahol a menetidd betartasanak ellendrzé-
se 1dOméro allomasokon torténik,

a csapatok (versenyzdk) elére nem ismerhetik az ellen6rz6 pontok azonositési jeleit,
az ellen6rzd pontok kozelében tévesztoboja is kihelyezhetd,

a csapatok (versenyzok) az ellen6rzé pontok (allomasok) kozt maguk valasztjak meg
az utvonalat, kivéve, ahol azt a menetutasitds masképpen szabalyozza,

a csapatoknak (versenyzoknek) az ellenérz6 pontok érintésén tulmenden esetenként
egyéb tajékozodasi feladatokat is meg kell oldaniuk, esetleg a természetjarassal,
helyismerettel kapcsolatos kérdésekre is valaszolniuk kell.

2. A versenyek felosztasa, fajtai

2.1. A verseny rendszere szerint
a) Orszagos bajnoki verseny: az a verseny, amelyet az MTSZ Versenybizottsaga évente

annak nyilvanit, és ennek megfeleléen szerepelteti a hivatalos versenynaptarban.

b) Teriileti bajnoki verseny.
c) Egyéb verseny: minden mas verseny.

2.2. A verseny napszakanak szempontjabol

a)

Nappali verseny, amely teljes egészében a nappali ordkban zajlik. Az els6 rajt leg-
alabb egy oraval koveti a napfelkeltét, az utolsé pedig legalabb a versenyidével meg-
elézi a napnyugtat.
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b) Ejszakai verseny, amely teljes egészében éjszaka zajlik. Az elsé rajt idSpontja leg-
alabb egy oraval napnyugta utdn van, az utolso rajt pedig legalabb a versenyiddvel
megeldzi a napkeltét.

c) Tobbnapos verseny, amely kettd vagy tobb napon keresztiil zajlik. Az utolsonak in-
duld csapat versenyidejének lejartatdl szamitva a csapatoknak legalabb hat ora pihe-
n6idot kell biztositani a kovetkezd rajtig. Ha a verseny egymast kovetd napszakokban
keriil lebonyolitasra (vegyes napszakl verseny) a szakaszok kozott 6 ora pihendidot
¢és 1 ora felkésziilési idot kell a versenyzok részére biztositani.

2.3. A fordulék szama szempontjabol

a) Egyforduldés verseny, melyen a végeredményt egyetlen verseny eredménye alapjan
hirdetik ki.

b) T&bbfordulds verseny, melyen kett6- vagy tobb verseny eredményeinek kiiras szerinti
Osszesitésével alakul ki a végeredmény.
A tobbfordulds versenyen fordulonként ki kell hirdetni a részeredményt.

2.4. A lehetséges résztvevok szempontjabol
a) Nyilt verseny, melyre barki, vagy barmely csapat korlatozas nélkiil benevezhet.

b) Haziverseny, melyen csak a rendez6 szakosztaly, klub, stb. sajat csapatai (verseny-
z01) vehetnek részt.

C) Meghivasos verseny, melyre valamely meghatarozott szempont alapjan hivjak meg a
résztvevoket.

d) Teriileti verseny, melyre egy adott telepiilés vagy megye — esetleg tajegység — csa-
patai (versenyz6i) vehetnek részt.

2.5. A versenyzo egységek 1étszama szempontjabol
a) Csapatverseny, melyben jelen szabalyzat 3.1 pontja szerinti csapatok vehetnek részt.

b) Egyéni verseny, melyen csak egyéni versenyzok vehetnek részt.

2.6. A versenyzo egységek tagjainak neme szerint

a) NOi verseny (kategoria), melyben csak olyan csapatok vehetnek részt, melyek kizaro-
lag nékbdl allnak, illetve csak ndi egyéni versenyzok vehetnek részt.

b) Férfi verseny (kategoria), melyben olyan csapatok vehetnek részt, melyek kizarolag
férfiakbol allnak, illetve egyéni versenyen nemre valo tekintet nélkiil barmely ver-
senyzd nevezhet.

c) Vegyes Osszetételii verseny (kategoria), melyben altalaban nincs megkotés a csapat-
tagok, illetve az egyéni versenyzék nemére vonatkozoan.

3. Részvétel a versenyen

3.1. Csapat

Az A kategoriaban (lasd jelen szabalyzat 6.1 pontja alatt) egy csapatban legalabb 2 verseny-
z6nek kell szerepelnie. A B és C kategoriakban (lasd jelen szabalyzat 6.2 és 6.3 pontjai alatt)
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megengedhetd, hogy csapatversenyen egyéni versenyzo is elinduljon és elért eredménye be-
szamitasra keriiljon a csapatok kozott.

A versenyeken a csapatokban szerepeltetheté versenyz6i 1étszamot, fentiek figyelembevételé-
vel, az adott versenykiiras szabalyozza.

3.2. A nevezési feltételeknek megfeleld csapat (versenyzo) jogosultsagai

A csapat és a versenyzd jogosult:
— nevezni a versenyre,
— anevezéskor megjelolt és a versenyzok koranak megfelelé kategoriaban rajthoz
allni,
— észrevételt tenni, Ovast benyujtani,
— Dbarmilyen nehézségi fokozatti versenyen indulni.

3.3. A csapat és a versenyzo kotelességei

A csapat és a versenyzo6 koteles:
— sportszerlien, a kozizlést nem sértd 6ltézékben versenyezni,
— arendezdség altal adott rajtszamot jol lathatéan viselni,
— anevezésnek megfeleld kategdriaban indulni.

3.4. A csapat (versenyzo) felelossége

A csapatvezetd (versenyzd) a felelds azért, hogy versenyzdkarton, menetutasitas és verseny-
térkép nélkiil a csapat (versenyzd) ne induljon el, és ellendrizze, hogy a megfelelé kategoria
anyagat kapta-e kézhez. A csapat (versenyz0) a térkép atvételekor sajat érdekében ellendrizze
az ellendrz6 pontok egyértelmii jelolését, valamint azt, hogy a menetutasitas és a térkép sor-
szamozasa megfelel-e egymasnak. (Amennyiben a versenyzok csak a térképrajtban kapjak
kézhez a térképet, ugy az ellendrzést ott kell megejteni.)

Az esetleges hianyossagok potlasat még elindulas el6tt kérni kell a rendez6kt6l. Az ellendrzé
pontok egyértelmii jelolésének esetleges hianya, vagy sorszamozasi problémak miatt a ver-
seny végén ovasra nincs mod!

(A rendezOk kotelesek azonnal potolni a hianyossagokat és jovairni az emiatt esetlegesen fel-
1ép6 idokiesést. A rendez6knek az ellendrzésre a rajtot megel6zéen 2 perc plusz id6t kell biz-
tositaniuk.)

A csapatvezet6 (versenyzo6) felelés az idorajtba érkezésért, a megadott idon beliil.

A csapatvezetd (versenyzd) felelds az ellendrzd pontok érintésének a versenyszabalyzat sze-
rinti igazolasaért, valamint — amennyiben nem allomasbiro latja el ezt a feladatot - a verseny-
1d6 digitalis rogzitéséért az idémérd allomasokon.

A csapatvezetonek (versenyzonek) a versenyzokartont az idémérd allomasokon — amennyi-
ben allomasbird végzi a versenyidd rogzitését - adminisztracid céljara at kell adnia, indulas
eldtt vissza kell kérnie (a csapattagok teljes 1étszamu beérkezésekor, illetdleg induldsakor).

A csapatvezetOnek (versenyzOnek) a versenyzOkartont célba érkezéskor a célbironak at kell
adnia.

A csapat kotelessége a célban minden koriilmények kozott jelentkezni, vagy akadalyoztatas
esetén ezt jelezni a versenyrendezdk felé.

3.5. A csapatvezeto

A csapatvezetd a csapat azon tagja, aki a csapat és a rendezOk kozott tartja a kapcsolatot. Hi-
vatalosan a csapatvezetd jogosult a versennyel kapcsolatos észrevételek kinyilvanitasara, az
ovasra, az adminisztracios feladatok ellatasara.
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3.6 . A csapatok felszerelése

Egyes felszerelés(eke)t a verseny rendezsége kotelez6vé tehet és meglétiiket ellendrizheti,
amennyiben erre a versenykiirasban felhivta a versenyzok figyelmét.

3.6.1 A verseny rendezdsége altal biztositott felszerelés

— rajtszam (A versenyeken segiti az iddmér6 allomasok, valamint a rajt- és cél-
személyzet munkajat. A rajtszamot jol lathatéan kell a mellen vagy a haton elhe-
lyezni és a verseny id6tartama alatt viselni. Alkalmazasa nem kotelezd, de na-
gyobb létszamu versenyeknél célszer.),

— térkép,

— menetutasitas,

— versenyzokarton.

3.6.2 Egyéb, ajanlott felszerelések
—  tajold (EK-i rendszerii, 360 °-08),
—  Ora,
— elsdsegély csomag,
— ir6eszkoz,
— 1voviz,
— rajzeszkozok (korzd, vonalzo, szogméro),
— lampa, tartalék elem és izzo6 (¢jszakai versenyen),
— térképtarto,
— turistatérkép,
— turista irodalom,
— turistapohar vagy bogre.

3.6.3. Versenyfeladatok megoldasara tiltott eszk6zok
— mobiltelefon, radié addvevd,

- GPS,
— tavolsag mérésére szolgald barmilyen eszkoz.
Hasznalatuk - kivéve a menetutasitds szerint meghatarozottan ilyen eszkoz-

zel/eszkozokkel végrehajtando feladatok kozbeni alkalmazasukat - a versenybdl valo
Kizarast vonja maga utan!

3.7. Sportszeriiség, viselkedés a versenyen

A verseny résztvevoi kotelesek a versenybirdsag utasitasait betartani.

A versenyen elkovetett sportszeriitlenség kizarast vonhat maga utan.

A versenyen nem indulhat az, aki a verseny bizalmas adatainak birtokaban van.
A dopping minden formaja tilos.

A verseny minden résztvevéje (versenyzo, rendezd, nézd stb.) koteles a versenyszabalyzat ra
vonatkozo részét, a természet- és a kornyezetvédelem szabdlyait betartani.

Csendesen, a természetet legkevésbé zavarva és karositva, a természetvédelmi és kdrnyezet-
védelmi eldirasokat a legmesszebbmendkig betartva kell versenyezni.

A vadvédelmi, tlizvédelmi, esetenként a miiemlékvédelmi szabalyokat be kell tartani.

Az erdei létesitményeket ovni kell.

A versenyfeladat teljesitéséhez idegen segitség nem vehetd igénybe! Ez kizarast eredményez-
het.

A versenyzd nem szerezhet sportszertitleniil elényt abbol, hogy versenytarsaival tartdésan
egyiitt tajékozodik. Csapatok, illetve egyéni versenyzok feladatok megoldasat elésegitd egyiitt
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haladésa tilos.

Az eltévedt, sériilt versenyzd igénybe vehet segitséget, de ez a segitségre szoruld részére a
verseny feladasat jelentheti.

Sériilt versenyz0 szamara a segitségnyujtas kotelezd, amennyiben a sériilt vagy a sériilt tarsa
igényli. Ilyen esetben a segitség elmulasztasa sulyos sportszeriitlenség, versenybdl valo kiza-
rast von maga utan.

Amennyiben a segitségnyujtas tigy oldhatdo meg, hogy az érintett csapat(ok)ban legalabb két
f6 marad, a versenyt folytathatjak. Ha nem, a csapat(ok) értékelésérdl a versenybirosag dont.
Az eltévedt, a versenyt felado versenyzo (csapat) is koteles a célban jelentkezni személyesen
vagy telefonon.

Célba érés utan csak az ellendrzo bird vagy a versenybirdsag elnoke/elndkhelyettese engedé-
lyével lehet a palyabontas el6tt a versenyterepre visszatérni.

A tajékozodasi taraversenyen mindenki sajat felel0sségére indul!

3.8. A kisérok és a nézok

A kisérok és nézok kotelesek a versenyrendezOség utasitasait betartani. A verseny idGtartama
alatt a versenyterepen csak a szamukra kijelolt helyen tartdzkodhatnak, és nem tarthatnak a
csapatokkal (versenyzokkel) olyan kapcsolatot, amely a verseny eredményét befolyasolhatja.

3.9. TV, radio, sajto, filmesek (videdsok), fényképészek
A versenybirdsag elndke altal kijelolt személy tartja veliikk a kapcsolatot. A versenypalyan

(versenyterepen) csak a kijelolt személlyel, vagy a versenybirdsag tagjaival tartozkodhatnak.
A terepen a versenyt nem zavarhatjak, az egyenld feltételeket nem befolyasolhatjak.

4. A versenyrendezok

4.1. A versenybirdosag

A versenybirosag latja el a verseny elokészitésével, lebonyolitasaval és értékelésével jaro fel-
adatokat. A versenybirosag tagjainak ismerniiik kell a szabalyzat rajuk vonatkozo részeit.

A versenybirdsag Osszetétele: elnok, elndkhelyettes(ek), palyakitiizo(k), versenytitkar, rajtbi-
r6(k), célbiro(k), értekeld bird(k), allomasbird(k), pontbiro(k).

4.1.1. A versenybirdsag elndke
A verseny eldirdsoknak megfeleld szervezéséért és lebonyolitasaért a versenybirdsag elndke a
felelds.

— az a személy, akit erre a feladatra a verseny rendezészerve felkér vagy kijeldl,

— versenybiréi jogosultsaggal kell rendelkeznie,

— kivalasztja és felkéri a versenybirdsag tagjait,

— felkéri az ellen6rz6 birdt, aki a palyakitiizo(k)tol fliggetlen személy legyen,

— Dbiztositja a kello feltételeket az ellendrzo bird tevékenységéhez,

— ellendrzi, hogy az ellenérzd bird eleget tesz-e a bajnoki kiirasban és a Szabaly-
zatban elGirtaknak,

— 0Osszehangolja a versenybirdsag tagjainak munkajat,

— felel a versenykiiras elkészitéséért, az abban foglaltak helyességéért, szabaly-
szerliségéért,

— felel a versennyel kapcsolatos természet- €s kornyezetvédelemi eldirasok betar-
tasaért,

— lebonyolitasi tervet készit, és azt betartatja,
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felel a teriilettulajdonos vagy kezeld, az illetékes természetvédelmi hatosag en-
gedélyének beszerzéséért, és az abban foglaltak betartasaért,

megszervezi a csapatok (versenyzok) fogadasat, jelentkezését, regisztralasat,
felel az eredmény értékeléséért,

felel az eredményeknek a verseny napjan, a kiirasban meghatarozott idépontban
torténd kihirdetéséért €s az eredményértesitok elkészitéséért,

dont a versenyszabalyzatban nem szabalyozott kérdésekben,

dont a vitas esetekben, 6vas esetén az ellendrzé bird és a szovetségi ellendr vé-
leményének meghallgatasa utan,

joga van elére nem latott, a verseny lebonyolitasat akadalyozo6 id6éjarasi, vagy
mas ok miatt a versenyt berekeszteni, vagy az ellendrzé biroval egyetértésben a
palyakat modositani. (A valtozast koételes azonnal k6zoIni a verseny résztvevoi-
vel.)

4.1.2. A versenybirdsag elnokhelyettese

a versenybirdsag elnoke kéri fel,

versenybiroi jogosultsaggal kell rendelkeznie,

biztositja a verseny egyéb rendezd személyzetét, felel szakszer eligazitasukért,
felel a verseny rajtjanak és céljanak mitkodéséért, a természet megovasaért,
ellatja mindazon feladatokat, amellyel az elndk megbizza,

tavollétében helyettesiti az elnokot.

4.1.3. Palyakitiizo

versenybiroi jogosultsaggal kell rendelkeznie,

elkésziti a versenypdlyak terveit a versenyszabdlyzatban leirt paraméterek, a
kornyezetvédelmi, természetvédelmi elbirasok, valamint a teriilethasznalat fel-
tételeinek figyelembevételével,

felelds az ellendrz6 pontok (idémérd allomasok), a rajt, a cél helyének pontos
Kitlizéséért, a kitlizott palyak szakszeriiségéért, szabalyossagaért, beleértve a
természetvédelmi szempontokat is,

felel az ellenérzd pontok (iddmérd allomasok) id6ébeni kihelyezéséért,

felel a palyafelszerelések szabalyszeri elhelyezéséért, az ellenérzé pontok
(1démér6 allomasok) verseny utani bontasaért,

felel a berajzolt versenytérképek vagy utasitastérképek helyességéért, a menet-
utasitas elkészitéséért,

koteles a teriilethasznalati engedélyben foglaltakat maradéktalanul betartatni,

az értékelésnél az elndk felkérésére koteles segitséget nyujtani.

4.1.4. Versenvtitkar

elkésziti a versenykiirast,

biztositja a versenyfelszerelést, nyomtatvanyokat,

fogadja a nevezéseket, kiallitja vagy kiallittatja a versenyzdkartonokat,

kiosztja vagy kioszttatja a rajtszamokat,

felelds az eredményértesitd kikiildéséért,

biztositja az 6ltozoket, a csomagok megorzését, esetleg tisztalkodasi €és egész-
ségiigyi feltételeket,

a versenyzok létszamatol fliggéen egyes feladatok ellatasara feleldsoket kérhet
fel,

crer

4.1.5. Rajtbiro, rajtszemélyzet

felel a rajthely megfeleld kialakitasaért,
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felel a sziikséges feliratok elkészitéséért,

ellendrzi, hogy a csapat (versenyzd) az életkornak megfelelé kategoériaban in-
dul-e,

felel a szabalyos inditasért, a csapatok (versenyzok) megfeleld tajékoztatasaért,
2 perccel a rajtidé el6tt kiadja a versenydokumentumokat (térkép, menetutasi-
tas) a csapatvezetonek (versenyzéknek) ellenérzésre,

azonnal intézkedik a versenyzOk altal jelzett hianyossagok potlasardl, jovairja
az emiatt esetlegesen fellépd idokiesést,

a rajtidében atadja a csapatvezetonek (versenyzének) a rajtidével és alairasaval
ellatott versenyzdkartont €s a rajtlistan rogziti a csapat (versenyz0) indulasat,
tajékoztatja a célszemélyzetet a rajt megtorténtérdl, az elindult csapatok (ver-
senyzOk) szamarol, az utolsé csapat (versenyzd) indulasarol,

nyilvantartast vezet a versenyen induldkrol kategorianként, korcsoportonként,

a rajtoltatas befejezése utan felel a rajt bontasaért.

4.1.6. C¢lbiro, értékeld bird

legalabb 1 fonek versenybiroi jogosultsaggal kell rendelkeznie,

annyi értékeld birot kell foglalkoztatni, amennyi biztositani tudja a zokkend-
Mmentes értékelést,

felel a cél id6beni és szakszerti miikodéséért, technikai eszkozok biztositasaért,
felel a rajt- és célora (1d6) egyeztetéséért,

felel a csapatok (versenyzok) beérkezési idejének megallapitasaért és rogzitésé-
ért,

rogziti a versenyzok hivatalos észrevételeit, és azonnal tovabbitja azt a verseny-
birdsag elnokéhez,

felel az eredmények pontos megallapitasaért, annak folyamatos kozlésére torek-
szik,

elkésziti az eredménylistat,

a verseny befejezése utan felel a cél bontasaért.

4.2. Egyéb, versenybiroi jogosultsaggal nem rendelkez6 rendezok

4.2.1. Idoméré allomasbird és pontbird

A szabdlyzatban, versenykiirasban nem rogzitett feladatokat az elnok hatarozza meg €s egyez-

teti velik.

Az allomasbiré és pontbiro feladatai:

felel az idoméro allomas eldirt idoben torténo mukodéséeért,

elhelyezi a jelz6bojat,

a rajtbol kiindulas el6tt, vagy mobiltelefonon/radion idét (orat) egyeztet,
fogadja a csapatokat (versenyzoket) érkezési sorrendben, felelds a torlodas elke-
riléséért és a tovabb inditas feltételeinek betartasaért,

a tovabb indulas idejét meghatarozza,

a versenyzOkarton és az allomaskarton vezetéséért felelds,

a versenyzés szempontjabol minden csapatnak (versenyzoének) egyenlé feltéte-
leket biztosit, felvilagositast csak olyan kérdésekben adhat, amellyel nem sérti a
verseny tisztasagat,

frissitd folyadékot adhat a versenyzdknek,

egyéb feladatot is ellathat.
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4.2.2. Versenyorvos, egészségligyi szakszolgalat

Ha lehet, biztositani kell versenyorvost, aki a verseny ideje alatt a célban tartozkodik. Ameny-
nyiben ez nem oldhaté meg, akkor legalabb megfelelé nagysagu és tartalmti mentélada alljon
rendelkezésre a versenykdzpontban.

4.2.3. Tovabbi lehetséges kdzremiikddok

Pontér, szamitogépkezeld, technikai felelds, szallasfelelGs, gazdasagi tigyintézé, szallitasfele-
16s, protokollfelelds, szabadidés programfelelds, parkolasért felelds, reklam-propaganda fele-
10s stb.

4.3. A verseny szakmai feliigyelete

4.3.1. Ellen6rzd bird

A versenypalyak ellenérzése, megfeleld bojak €s igazoloszerkezetek alkalmazasa, a menetuta-
sitasok, a térképek ellendrzése, azok hibatlansdganak biztositasa az ellendrzo biro feleldssége.
Az ellendrz6 birdt, aki a palyakitiizé(K)tol fliggetlen kell legyen, a versenybirdsag elnoke kéri
fel.

A VB jogosult arra, hogy eseti megbizassal szovetségi ellen6rz6 birdt rendeljen ki egyes ver-
senyekre.

A rendezéség koteles lehetdséget biztositani arra, hogy az ellenérzé bird betekinthessen bar-
mely versennyel kapcsolatos dokumentumba; hogy ellendrizhesse az eredményszamolast, az
eredménylista 6sszeallitasat és altalaban a szabalyzat eldirasanak megtartasat.

Eldirasok:

— versenybiréi jogosultsaggal kell rendelkeznie,

— ellendrzi a versenybirdsag €s a rendez0k munkéjat, valamint a versenyszabaly-
zat betartasat,

— a versenyt megelézden ellenérzi a versenypalya szakszeriliségét, a bemérések
pontossagat (ellenérzé pontok, idoméré allomasok), a jelold lapocskakat (stek-
keket) kézjegyével latja el,

— ellendrzi és felelds a rajt, cél bemérésének pontossagacrt,

— a versenypalyak ellendrzésének megtorténtét irasban kell igazolnia a versenyen
illetékes szovetségi ellendr (amennyiben a szabalyzat 4.3.2 pontja alapjan a VB
ellendrt kiild a versenyre) részére,

— ellendrzi és felelds a versenytérképek, menetutasitasok pontossagaért, berajzo-
lasuk és Osszeallitasuk helyességéért,

— aversenyszabalyzat megsértése esetén kotelezi a versenybirdsagot a hiba kijavi-
tasara, kivéve a verseny inditdsa utan a palyaval kapcsolatos modositasokat,

— ellendrzi az eredményszamolas, dsszeallitas helyességét,

— részt vesz a vitas esetek, ovas elbiralasaban,

— ellendrzi a természet- €s kornyezetvédelmi eldirdsok betartasat, az engedélye-
ket, ha nincs természetvédelmi ellendrzo biro,

— ellendrzi a higiénés feltételek meglétét, betartasat,

— ellendrzi a versenyrendezés Osszes felszerelésének ¢s kellékének meglétét,

— ellatja kézjegyével a palyakitlizéshez hasznélatos tablazatot,

— az ellendrzések tapasztalatairdl feljegyzést kell készitenie a versenybirdsag
szdmara, €s ennek egy masolati példanyat a verseny napjan, a versenyt koveto-
en at kell adnia a versenyen megjelent szovetségi ellenér (amennyiben a sza-
balyzat 4.3.2 pontja alapjan a VB ellenért kiild a versenyre) részére.
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4.3.2. Szovetségi ellen6r

Az MTSZ Versenybizottsaga az orszagos bajnoki versenyekre szovetségi ellendrt kiild. A
szovetségi ellendr feladatait a 23. fejezet szabalyozza.

4.3.3. Természetvédelmi ellenérzd bird (TEB)

alkalmazasa akkor ajanlott, ha a résztvevok szama varhatéan a 200 f6t megha-
ladja, kotelezd, ha fokozottan védett teriileten, vagy nemzeti park teriiletén van
a versenyterep,

tevékenységét a természetvédelmi Orre vagy megbizottra vonatkozd eldirasok
hatarozzak meg.

5. Versenykiiras

A versenykiiras a verseny alapvetd dokumentuma.

5.1. A versenykiiras tartalma

a verseny pontos megnevezese,

a verseny célja,

a verseny idépontja és helye,

a rajt helye,

a rajthely elérésének lehetdségei,

a verseny meghatarozasa (fokozat, idészak, forma, tipus),

a rendez0 szerv neve, cime, telefonszama, elérhetosége,

a versenybirdsag Osszetétele,

a verseny kategoriai, a csapatok lehetséges 1étszama,

a verseny kortilbeliili tavja, szintemelkedése, a varhat6 versenyidod,

a nevezési cim és hatarido, a helyszini nevezés feltételel,

a nevezési dij és mas koltségek, ezek fizetési modja,

az eredmény hirdetésének helye, ideje,

a verseny dijazésa,

a felhasznalt térkép méretaranya, alapszintkoze, tipusa,

a plusz térkép(ek)hez torténd hozzajutas feltételei,

az elsO és esetleg az utolsd rajt ideje, a jelentkezés ideje, a versenyiddtartam
korlatozasanak modja,

az értékelés modja, hivatkozni kell a versenyszabdlyzatra, illetve az att6l valod
eltérésre,

az 6vas dija,

a kotelezo felszerelés,

egyéeb szolgaltatasok,

a lehetéségek és korlatozasok,

a szovetségi ellendr neve és elérhetdsége,

amennyiben a versenyszabalyzattol eltérést alkalmaznak a rendezok, ugy a ki-
irasban kozolni kell ennek tényét és mibenlétét.

a) A versenykiiras melléklete lehet a nevezési lap, amely tartalmazza a fokozatok, kate-
goriak felsorolasat, a nevezési dij befizetésére vonatkozd nyilatkozatot, a nevezd csa-
pat nevét, levelezési cimét, €s a csapat tagjainak névsorat.

b) A verseny megnevezése all a névbdl €s a versenytipus megnevezésébol, valamint a
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verseny évszamabol és/vagy rendezési sorszamabol. Példaul: X.(sorszam) Tavaszi
(név) Kupa (tipus) 2007(évszam).

c) A verseny kaphatja a rendez6 egyesiilet, szervezet nevét (pl. Bauxitkutaté Kupa), id6-
szakra, tajegységre utald nevet (pl. Biikk Kupa), reklam nevet (pl. Juve Kupa), vagy
egyéb tipusu neveket, valamint elnevezheté elhunyt sporttars emlékére (emlékver-
seny).

d) A verseny neve nem utalhat tiltott jelképre, nemzetiségek, nemzeti kisebbségek, né-
pek, vallasok hatranyara mas értelmezésben sem. A verseny neve nem utalhat olyan
termék, cég nevére, amelynek reklamozasat hatalyos jogszabaly tiltja.

e) A verseny nem viselheti politikai part nevét.

f) A verseny neve nem lehet azonos a sportagon beliil mas verseny nevével. Ha a név-
azonossagot a rendezék nem sziintetik meg megegyezéssel, a Versenybizottsag hata-
rozatban dont, altaldban a prioritas alapjan.

g) A versenytipus megnevezésének tiikkroznie kell a verseny jellegét (kupa, bajnoksag,
emlékverseny stb.).

h) A verseny megnevezése lehet tobbelemi (pl. Arany Kupa és Toth Lajos Emlékver-
seny).

1) A verseny nevét magyar nyelven kell megfogalmazni, a magyar helyesiras szabalyai-
nak megfeleléen. Magyarorszdgon miikodod jogi személyhez fiiz6d6 név magyar név-
nek tekintendd.

J) A verseny neve alatt, az alcimben utalni kell a sportagra és arra, hogy egyéni vagy
csapatversenyrdl van szo. A bajnoki versenyek esetében a bajnoki mivoltara is utalni
kell. (Pl. Tubes Kupa, természetjard tajékozodasi csapatverseny, 12. csapatbajnoki
fordulo).

5.2. A versenykiiras kozzététele
A versenykiiras kozzétételének ajanlott modjai:
— mas versenyeken valo felhivas (ezt minden verseny rendezdsége koteles befogadni),
— helyi, orszagos lapokban és/vagy mas természetjaro Gjsagokban megjelenés,
— az elektronikus sajtoban valé megjelentetés (radio, TV, Internet),
— az MTSZ honlapjén,
— jogszeri mas (korabbi) versenyek cimlistajanak felhasznalasa.

A versenykiirds megjelentethetd az irott és elektronikus sajtoban, kivonatos formaban is (ver-
senyrekldm). Ez esetben a versenyen indulni szdndékozok jogosultak teljes versenykiirdst
kérni telefonon, levélben stb. a versenyrendezdségtdl indulasi kotelezettség nélkiil. A kért
teljes kiirast a versenyrendezdség az altala véalasztott modon koteles eljuttatni az érdeklédo-
nek.

A verseny lemondasa esetén a versenybirdsag a versenykiirassal azonos szintii értesitési kote-
lezettséggel bir.

6. A versenypalyak kategoriai és nehézségi foka

A versenypalyak nehézségi fokat az ellendrzd pontok kozti dtmenetek €és az egyéb t4jékozo-
dasi feladatok nehézsége hatarozza meg.
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6.1. Felsofoku palyak

A kategoria korhatar nélkiil

A/19 kategoria (19 éves vagy fiatalabb)
A/36 kategoria (36 éves, vagy iddsebb)
A/50 kategoria (50 éves, vagy idésebb)
A/60 kategoria (60 éves, vagy iddsebb)
A/70 kategoria (70 éves, vagy iddsebb)
A/80 kategoria (80 éves, vagy idGsebb)

A korhatarral jelzett kategoriaban indulhat az a csapat, amelyben a csapatlétszam legalabb
fele a megfelel6 korhatarral jelzett koru.
Az életkor meghatarozésa a versenyek szempontjabol:
Eletkor = Targyév - Sziiletési év
Kivétel az A/19-es kategoria, amelyben csak a jelzett kortiak indulhatnak.

Fels6foku (A) verseny rendezhetd: nappali, éjszakai és vegyes napszakia formaban. A ver-
senypalyén a versenyzoknek nehéz tajékozodasi feladatokat kell megoldaniuk.

6.2. Kozépfoku palya
B kategoria. A korhatarral jelzett kategoriaban indulhat az a csapat, amelyben a csapatlétszam
legalabb fele a megfelelé korhatarral jelzett kort.
Az ¢letkor meghatarozésa a versenyek szempontjabol:
Eletkor = Targyév - Sziiletési év
B kategoria korhatar nélkiil
B/60 kategoria (60 éves, vagy id6sebb)

A kozépfoku, (B) versenypalyakon a tajékozodasi feladatok egyszeriibbek.
A tajfutd térkép ismerete sziikséges.

6.3. Alapfoku palya
C kategoria. Kor szerinti megbontas lehetséges, de nem sziikséges.

Az alapfokt, (C) palyan utvonalleirdssal lehet segiteni a tajékozodast, a palyan valo végig
haladast, esetleg alapvetd tajékozodasi feladatok adhatok.

Feladat lehet: a menetido tartdsa, az itvonal kdvetése, konnyt ellendrzé pontok érintése.
Turistatérképen, telepiilés térképen, egyszerii térképvazlaton is rendezhetd.

Iranyti, esetleg tajolo ismerete sziikséges.

Alapfoku térképolvasasi ismeretek sziikségesek.

Alapfoku, emelt C kategoriaju versenyen tajfutotérkép ismerete sziikséges.

6.4. A versenypalyak kozotti eltérés

Az esélyegyenléség érdekében kategorianként csak azonos palyakon versenyezhetnek a csa-
patok, egy kategorian beliil sem szerkesztési pontban, sem iranymérésben, sem egyéb feladat-
ban nem lehet eltérés az egyes csapatok, versenyzok kozott.
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7. A verseny(palyak) hossza, szintemelkedése, idotartama

7.1. Versenypalya
A rajttol a célig tart a térképen, illetve a menetutasitasban megadottak alapjan.

7.1.1. A versenypalydk tavja

A tavolsagot kiilon feladat hianyaban két egymast kovetd ellendrzé pont kozotti a térképen
htizhat6 egyenes szakasz mentén kell mérni. Amennyiben a két ellenérzé pont kézott hazott
egyenes barmely okbdl elzart (pl. lakoteriilet, keritéssel lezart, vagy egyéb modon tiltott) terii-
leten halad at, a tavolsagot a lezart teriilet kikeriiléséhez sziikséges legrovidebb utvonalon kell
meghatarozni, melyre a menetutasitasban is fel kell hivni a figyelmet.

A C alapfoku kategoéridban a tavolsagot az optimalis utvonalon szamitott iton kell mérni.
Kiilon feladatnal a menetutasitasban megadottak szerint kell a tavolsagot meghatarozni.

A mért tdvolsagok dsszessége a versenypalya hossza.

7.1.2. A versenypalya szintemelkedése

A szintemelkedést a tavolsdgméréssel Gsszhangban, ugyanazon egyenes szakaszon, illetve
kozbeeso lezart teriilet esetén ugyanazon (az el6zé pontban emlitett) megkeriild utvonalon a
szintvonal-metszések szamaval kell megallapitani ugy, hogy csak a felfelé haladas szintkii-
16nbségeit kell 6sszegezni. A segédszintvonalakat figyelmen kiviil kell hagyni.

A versenyeken alkalmazando6 versenypalya hosszok ¢€s szintemelkedések:

Kategoria: Tavolsag: Szintkiilonbség:
A felséfoku 6-12 km maximum 600 méter
B kozépfoku 6-11 km maximum 500 méter
C alapfoku legfeljebb 11 km maximum 400 méter
Egyéni verseny 5-8 km maximum 500 méter

Az éjszakai versenypalyak hosszat az alsotavolsagi hatdrokhoz kell kozeliteni. Ejszakai ver-
senyeken a palya hossza legfeljebb 8 km lehet.

Az egyéni nappali, valamint az A/70 és A/80 kategoriaja csapat versenyeken - ha ugyanazon
a palyan versenyeznek a kiilonb6z6 korosztalyl versenyzok és egyiitt vannak értékelve - a
versenypalya hossza nem haladhatja meg a 7 km-t, a szintemelkedés pedig ne legyen tobb,
mint 300 méter. E kategoriakban az éjszakai versenyeken a palya hossza nem haladhatja meg
a6 km-t.

A verseny varhat6 tavjat elégséges 1000 m-re kerekitve, szintemelkedését 100 m-re kerekitve
megadni a versenykiirasban.

Az esélyegyenldség érdekében kategorianként csak azonos palydkon versenyezhetnek a csa-
patok.

7.1.3. Szalagozasok
Ahol sziikség van a csapatok (versenyzok) tajékoztatasara, eligazitdsara, ott az utvonalat sza-
lagozni kell. Szalagozas torténhet pl. az idérajttol a térképrajtig.
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Az alkalmazott szalag szinét az Altalanos utasitasban kell k6zoIni a versenyzokkel.
Ugyanezen célt szolgalhatja a jelzett turistaut kovetésének eldirésa is.

7.1.4. Tiltott teruletek, korlatozasok

7.1.4.1. A terepen tiltott teriiletek
A térképre berajzolt tiltott terliletekre a csapatok (versenyzok) nem léphetnek be.

7.1.4.2. A vonatkozo, kiilonds kornyezetvédelmi és természetvédelmi eldirasok
A versenyterepre vonatkoz6 természetvédelmi eldirdsokat be kell tartani, ezeket a verseny-
z6kkel elozetesen kozdlni kell.

7.1.4.3. Magéntulajdont erdok

A versenytertilet altal érintett erdok tulajdonosatol, bérl6jétdl (erddbirtokossagnal személyiik
megtudhato) irasban engedélyt kell kérni. Ha az engedélyt a tulajdonos barmilyen okbdl nem
adja meg, tiltott tertiletként kell kezelni.

7.2. A verseny idétartamara vonatkozo6 fogalmak

7.2.1. Az eldirt menetidd

Az el6irt menetidd tartalmazza a palyahossz megtételéhez, a szintemelkedés lekiizdéséhez,
valamint a feladatmegoldasokra adott iddt a rajtban és a verseny kozben.

A menetutasitasban kell megadni az ellen6rz6 pontok kozotti tavokra meghatérozott menet-
iddket.

A menetidoket minden esetben egész percre kerekitve kell megadni, vagy — menetidé szami-
tasi feladat esetén — kiszdmitani.

A versenypalya rendkiviili adottsagara valo tekintettel tobbletid6 is adhato.
A nehezebb feladatok megoldasara szintén javasolt tobbletid6 adasa.

A menetidd szamitasa

Menetidé-szamitasnal a tavolsagra adando, és a szintemelkedésért jard6 menetidoket percben
egy tizedes pontossaggal kell szamitani. A két menetiddt 6ssze kell adni és a kapott dsszeget
egeész percre felfelé kerekitve kapjuk meg az adott szakasz menetidejét.

A szerkesztési és technikai feladatokhoz tobbletid6t kell biztositani; ezt tartalmazhatja a me-
netidd is, de ebben az esetben a versenyzok figyelmét fel kell hivni erre a menetutasitasban. A
menetidé szamitasdhoz segédlet talalhato a Szabalyzat 4. sz. mellékletében.

7.2.2. Pihendid6

Az 1démér6 alloméson a csapatok (versenyzok) kérésére pihendidd adhatd. Mértéke altalaban
allomasonként 5-15 perc, nagy csapatszam esetében az also hatarértékhez kell kozeliteni. Al-
lomasonként a maximalis értékét az Altalanos utasitisban kell megadni.

A versenybirdsag a teljes versenytavra is maximalhatja a kiadhatd pihendidét, errdl a ver-
senyzoket a verseny elott koteles tajékoztatni.

Allomésbiré nélkiili idSmérd esetén a menetutasitasban meghatarozott korlat tallépésekor a
csapat/versenyzé percenként 2 hibapontot kaphat, amennyiben errsl a rendezék az Altalanos
utasitasban tajékoztatjak oket.

7.2.3. Torlédasi id6
Az 1idémérd allomasokon egy idében tartézkodo, azonos utvonalon tovabbhalad6 csapatok
szétvalasztasara felhasznalt id6. Befolydsolhatja a versenyid6t, ezért a versenypalydk tervezé-
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sekor és a versenyidé megadasakor figyelembe kell venni.

Amennyiben nem allomasbird végzi a versenyidé rogzitését — példaul digitalis uton torténd
rogzités esetén - a torlodasi idé nem értelmezheto.

Elére nem ismert, csak becsiilheté érték, az inditasi idokozok alkalmazasabol kovetkezéen
Osszegzodik.

7.2.4. Keverési id6 és korlatja

Az az id6, amelyet az el6irt menetidén, pihenési idén és torlodasi idon tal a csapat (verseny-
z6) a versenypalya teljesitéséhez felhasznal. El6re nem ismert, korlatjat a versenybirosag az
adott versenyen meghatarozhatja (amennyiben a verseny lebonyolitdsdhoz ezt sziikségesnek
tartja). A korlat idéértéket a verseny nehézségét is figyelembe véve a versenybirdésag a me-
netutasitasban kategoérianként adja meg. A korlat értékének az eldirt menetid6 legalabb 30 %-
anak kell lennie. (K >= eldirt menetidd x 0,3)

7.2.5. A versenyidd

A versenyid6 az eléirt menetidok (sikban, szintben, valamint a feladatokra adott plusz id6), a
pihen6id6(K), valamint a keverési id6 Gsszege.

A versenyid6 — a valosagos pihend id6é(k) és a keverési idé miatt — csak becsiilhetd érték. Az
értéke a lehetséges pihend 1d6é(k) €s a keverési 1d6 korlatjanak megadasa esetén behatarolhato.

Abrazolva:

El6irt menetidd, Feladatok megoldasara Pihendidé Keverési  Torlodasi id6,
Feladat R El8irt menetid6, sikban  szintben adott id6 id6 nem kalkulalhato C

El6irt menetid6
[ — S — S —— >

Versenyid6

7.2.6 Inditasi id6koz

Inditasi 1d6koz az az idétartam, amely két csapat (versenyzd) elinditasa kozt eltelik. Azonos
palyan tovabbhalado csapatok (versenyzok) minimum 3 perc id6kozzel inditandok.

Azonos kategoriaban induld csapatok (versenyzok) - amennyiben azonos klubhoz tartoznak -
minimum két inditasi id6kdzzel indulhatnak egymas utan.

Az 1déméré allomasokon lehetdleg a rajttal azonos inditasi idokozoket kell alkalmazni.

7.2.7. A verseny idOtartamanak korlatozésa

A rendezdk alapvetd feladata: Ggy kell meghatidrozni a versenypalyak paramétereit, hogy a
menetidokre €s a keverési idokre meghatarozott eldirasok megtartdsaval, és a gyakorlatban
eléforduld mértékii torlddasok ellenére az eredményhirdetés a nappali versenyeken a verseny
napjan legkésobb 17 oraig, éjszakai versenyeken pedig masnap reggel 9 oraig megtarthatod
legyen.

A rendezdk az eldre nem lathato tényezok miatt jogosultak a palyabontés kezdetének idépont-
jat az Altalanos utasitasban (vagy menetutasitisban) meghatarozni a csapatok (versenyzok)
szamara. A megadott idépont utan beérkez6 csapatokat (versenyzoket) az idében beérkezettek
mogé sorolhatja, amennyiben a késésiikkel akadalyoztak az idében torténd eredményhirdetést.
A megadott idépontban még palyan 1évo csapatok (versenyzok) kotelesek a legrovidebb uton
a célba menni és ott jelentkezni.

Ha a rendezOk a menetutasitasban nem adtak meg a palyabontas kezdetének id6épontjat, akkor
eredményhirdetést csak azutan szabad megtartani, ha mar minden csapat célba érkezett.
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7.3. A kiilonb6z6 kategoriakban alkalmazandé menetsebességek, potidok

7.3.1. Nappali versenypalvan alkalmazott menetsebességek, potidok

Kategoria Menetsebesség Potido

A 4 km/ora 10 méter szintemelkedésenként plusz 1 perc
A/19 4 km/éra 10 méter szintemelkedésenként plusz 1 perc
A/36 3,5 km/6ra 10 méter szintemelkedésenként plusz 1 perc
A/50 3 km/6ra 10 méter szintemelkedésenként plusz 1,5 perc
A/60 2,5 km/6ra 10 méter szintemelkedésenként plusz 2 perc
A/70 2,25 km/6ra 10 méter szintemelkedésenként plusz 2,5 perc
A/80 2 km/6ra 10 méter szintemelkedésenként plusz 3 perc
B 3 km/ora 10 méter szintemelkedésenként plusz 1 perc
B/60 2,5 km/ora 10 méter szintemelkedésenként plusz 2 perc
emelt C 3 km/6ra 10 méter szintemelkedésenként plusz 1 perc
C 4 km/6ra 10 méter szintemelkedésenként plusz 1 perc

7.3.2. Ejszakai versenypélyan alkalmazott menetsebességek, potiddk

Kategoria Menetsebesség Potido

A 3 km/ora 10 méter szintemelkedésenként plusz 1 perc
A/19 3 km/6ra 10 méter szintemelkedésenként plusz 1 perc
A/36 3 km/ora 10 méter szintemelkedésenként plusz 1 perc
A/50 2,5 km/6ra 10 méter szintemelkedésenként plusz 1,5 perc
A/60 2 km/o6ra 10 méter szintemelkedésenként plusz 2 perc
A/70 2 km/6ra 10 méter szintemelkedésenként plusz 2,5 perc
A/80 2 km/o6ra 10 méter szintemelkedésenként plusz 3 perc
B 3 km/é6ra 10 méter szintemelkedésenként plusz 1 perc
B/60 2 km/6ra 10 méter szintemelkedésenként plusz 2 perc
C,emelt C 3 km/ora 10 méter szintemelkedésenként plusz 1perc

8. Nevezés, koltségek

A nevezés modjat, a versenyzok koltségeit a versenykiiras szabalyozza.
A kiirasban taldlhat6 nevezési feltételektdl eltérd nevezéseket nem koteles elfogadni a rende-

z0ség, ebben az esetben azonban az érintett csapatot (versenyzdt) haladéktalanul értesiteni
kell.

8.1. Elozetes és helyszini nevezés

8.1.1. Flézetes nevezés

Eldzetesen nevezni a versenykiirasban megadott nevezési hatariddig, a megadott cimre lehet.
Ha a kiiras ugy rendelkezik, elézetesen kategorianként, korcsoportonként kell nevezni, megje-
16lve a csapatok varhat6 1étszamat.

8.1.2. Helyszini nevezés
Helyszini nevezés az indulas eldtt a kiiras szerint, esetleg korlatozott 1étszamban torténhet.
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8.2. Koltségek

A kiirdsnak minden esetben tartalmaznia kell a nevezési, hozzajarulasi dij 0sszegét és a mas,
poétlolagosan felmeriil6 koltségeket is (szallasdij, étkezés, plusz térkép stb.), amennyiben ezek
szervezését a versenyrendezok a kiirasban vallaltak.

A versenybirosag rendelkezhet tigy, hogy a nevezési dij mértékét a nevezési €s/vagy befizeté-
si hataridd betartasatol teszi fliggdve.

9. Altalanos tajékoztaté

9.1. Az altalanos tajékoztaté kotelezé tartalma

Az éltalanos tajékoztatonak tartalmazni kell:
— minden kategoriara vonatkozo altalanos eldirasokat, figyelmeztetéseket,
— kategorianként a palya hozzavet6leges hosszat és szintemelkedését,
— aversenyid6 tartamanak korlatozasi modjat,
— aveszélyekre, érdekességekre, verseny kozbeni rendkiviili eseményekre és koriilmé-
nyekre vald figyelmeztetést,
— apalyan alkalmazott jelz6szalagok szinét,
— a versenyzOkre vonatkozd informaciokat,
— averseny kozbeni szolgaltatasokat (pl. biifé),
— az Gvasra vonatkozo6 eldirasokat.

9.2. Az altalanos tajékoztaté egyéb tartalma

Célszerti, ha az altalanos tajékoztato tartalmazza:
— aversenypalyan alkalmazott feladatok értékelési szabalyait,
— acél bontasanak tervezett idépontjat,
— acsomagok esetleges szallitdsara vonatkozo6 informaciokat,
— az elsésegely lehetdségeket,
— avisszautazésra vonatkozé informéciokat.

Az altalanos t4jékoztatdt a versenykdzpontban és a rajtban ki kell fliggeszteni, vagy a csapa-
toknak a versenykozpontban kell atadni. Az altalanos tajékoztatd egy példanyat a szovetségi
ellenérnek, annak kérésére at kell adni.

10. Térkép

10.1. A verseny térképe

A felséfoku és kozépfoku versenyt olyan tobbszinnyomasu, cseppallo térképen kell rendezni,
amely valosaghiien abrazolja a versenyterep sikrajzat, domborzatat, vizrajzat €s terepfedeze-
tét. Méretaranya 1:15.000, 1:10.000, 1:7.500 vagy 1:5.000, alapszintkoze altaldban 5 m vagy
kisebb lehet.

Az alapfoku verseny turistatérképen, az emelt szinti alapfokt verseny tajfutd térképen is
megrendezhetd.

Térképvazlat: A kovetendd utvonalrol készitett méretaranyos nyomvonalrajz, vagy az €rin-
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tendo tereptargyak, idomok sematikus, de elhelyezkedésiiket tekintve iranyhelyes vazlatrajza.
Nagypontossagu feladatra nem alkalmazhato.

10.2. A verseny térképével kapcsolatos eléirasok

a) Amennyiben a verseny helyérél 1:15.000 1éptékiinél nagyobb méretaranyu tajfutod tér-
kép is beszerezhetd (kozel azonos mindségben), akkor a nagyobb méretaranyt térké-
pet kell biztositani.

b) A versenyek rendezéséhez nem hasznalhatdo 10 évnél régebbi helyesbitésii térkép.
Amennyiben a versenytérkép az eredeti térképnek csak részlete, azon a helyesbités
évének szerepelnie kell.

c) A versenytérkép a csapat (versenyzd) tulajdona, az iddjaras viszontagsagaitol vald
megovasardl is 6 koteles gondoskodni. Amennyiben a versenybirdsag ugy rendelke-
zik, a versenytérképet a csapat (versenyz0) a célba érkezéskor kdteles atadni az ezzel
megbizott versenybironak. A verseny végén a térképet a versenybirdsag koteles visz-
szaadni a csapatnak (versenyzonek).

A csapatvezetd megtagadhatja a térkép atadasat, ha a véleménye szerint a térkép rajzo-
latdban, ellenérzé pontok egyértelmi jelolésében dvasi ok van, s ezért Ovni szandéko-
zik. Ekkor azonban az 6vas elbiralasaig a versenybirdsag altal kijelolt helyen kell tar-
tozkodnia, térképpel kapcsolatos kommunikacidja mas csapatokkal (versenyzokkel)
tiltott.

A versenytérképet egyes feladatok végrehajtasa soran (pl. memoria feladat) a verseny-
rendez6 képviseldje atmenetileg elveheti, és a végrehajtast kovetden visszaadhatja a
csapatnak (versenyzonek).

d) A térképek jelkulcsa altalaban a tajfutd térképek nemzetkozi jelkulcsaval egyezzen
meg. Eltérés esetén a térképen fel kell tiintetni a Szabvanyostol eltéro jelek leirasat.

e) A plusz térképhez jutas modjat a versenykiiras szabalyozza. A versenyeken a verseny-
rendez0ség az eldzetesen nevezd csapatok kiilon kérésére, azoknak plusz térképe(ke)t
biztosithat. A plusz térképek koltségei a versenyzd csapatot terhelik. Ilyen irdnyu
helyszini kérésnek a rendezdség nem koteles eleget tenni.

11. Palyaberajzolas a térképre

11.1. Az eldre berajzolt térképek, utasitastérképek

Fels6- és kozépfoka versenyeken csak eldre berajzolt térkép alkalmazhato.

Minden palyaberajzolas élénkpiros-, bibor-, illetve narancs szinnel torténik. Ett6l eltérni a
feladatoknal, segédpontoknal lehet, de akkor erre a menetutasitasban fel kell hivni a verseny-
z0k figyelmét. A jeloléseket csak vizben nem oldhaté rajzolatll irénnal (tus tinta, alkoholos
rostiron, golyostoll) szabad berajzolni. A térkép rajzolatat 100 % -ban lefed6 festékii rajzesz-
koz nem alkalmazhatd, nyomtatoval torténd palyaberajzolasnal a feliillnyomasnak attetszonek
kell maradnia.

A rajthelyet egyenlé oldalu haromszoggel kell jelolni, a haromszog oldala 7 mm, az egyik
csticsa az els6 ellendrzd pont felé mutasson. A rajt helye a haromszog kozéppontjaban van.

Az ellendrzd pontokat 6-8 mm atmérdjii korrel kell jelolni. Az érintési pontnak ( a boja és
1gazold eszkoz pontos helyének ) kozelitdleg a kor kozéppontjaba kell esnie és ezt a térképen
egyértelmiien meg kell jeldlni. Minden ellendrzOpontot meg kell jeldlni a térképen — kivételt
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képeznek azok az ellendrzOpontok, melyek térképi helyének meghatarozasa a menetutasitas-
ban megadott feladat. A kotelezé utvonal jellegli feladatok kezd6- és végpontjat, valamint az
itiner kezdOpontjat egyértelmiien meg kell jelolni.

Az ellenérz6 pontokat, feladatokat a rajttol a célig novekedd sorrendben meg kell szamozni.
A térképen feltiintetett sorszdmozas meg kell, hogy egyezzen a menetutasitasban feltiintetett
ellendrz6 pontok, feladatok sorszamaval.

Két ellendrz6 pontot jelzd kor egyenes vonallal 6sszekothetd, ha kdzottiik nincs egyéb feladat.
Nem alkalmazhato6 az 6sszekotés, ha a vonal térképjelet takarna el. Kotelezo utvonal végpont-
jait a szomszéd pontokkal nem szabad 6sszekdotni.

A kotelezo utvonalat, mint feladatot, folyamatos piros vonallal és a soron kdvetkez6 szammal
kell jelolni. Ha a haladés irdnya megszabott, azt a haladas iranyat mutatd nyillal kell jelezni.
Ha lényeges térképi jelet takarna el, akkor a vonalat meg kell szakitani. Ebben az esetben az
adott tereptargy az utvonalhoz tartozonak tekintendd.

Egy adott kotelezd utvonal csak egy sorszamot viselhet.

A cél helyét két, 6 és 8 mm atmérdjii koncentrikus korrel kell jelolni, egyebekben az ellenérzé
pontoknak megfeleléen kell eljarni.

Ha a rajt és a cél azonos helyen van, akkor a rajt helyét jelol6 haromszogon beliil (vagy kiviil)
egy korrel jeloljiik a cél helyét.

A tiltott teriiletet, ahova barmilyen okbdl tilos a belépés, piros vonallal koriil kell rajzolni, 45
fokos szogben be kell vonalkazni.

A kategoriat a versenytérképen fel kell tiintetni.

Minden utolagos helyesbitést a jelkulcs szerinti szinnel kell berajzolni.

Az irasok iranya mindig nyugat-keleti legyen, és ne takarjon el a térképen 1ényeges részeket.
Az ellendrz6 pontok sorszamozasat tigy kell elhelyezni, hogy a szamok ne fedjenek el tajéko-
z6dasi szempontbol fontos térképjeleket.

A segédpontot 6—-8 mm oldalhosszusagi négyzettel, a segédpontokat nagybetiikkel kell jelol-
ni. A segédpontokat minden esetben egyértelmiien kell jeldlni.

Kiegészitd térképeket, térképvazlatokat lehet alkalmazni egyes tovabbi készségeket igényld
feladatoknal (pl. specialis Utvonalkdvetés, pontfogas emlékezetbdl stb.). A kiegészitd térké-
pek méretaranya eltérhet a versenytérképétdl.

11.2. Egyéni berajzolas, utasitas-térkép alapjan
— nappali versenyen alkalmazhato,
— amodszer alkalmazdsa esetén a megfeleld feltételeket (asztal, megfeleld vilagitas,
rajzeszkdz, kiszurd szerszam) a rendezdségnek kell biztositani,
— aberajzolas az eldirt menetiddn beliil és kiviil is torténhet, de az lires térkép atvétele-
kor k6zolni kell a csapattal (versenyzdvel) a berajzoléasra adott idot.

12. Menetutasitas

A menetutasitast irdsban kell kiadni Gigy, hogy a versenyzd abbol vildgosan és egyértelmiien
megérthesse az elvégzendd feladatokat.
A menetutasitast indulas el6tt, az idérajtban kell kiadni.
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Tartalmazza:

— az alapszintkozt, méretaranyt (ha a térkép nem tartalmazza),

— az eldirt menetidét pontonként (szakaszonként), percben,

— aversenypalya tavjat,

— aversenypalya teljes szintkiilonbségét,

— kotelezo Gtvonal esetén a menetidé mely szakaszra vonatkozik (ha a feladatban me-
netid6 szamitast kell végezni, annak helyét X-el kell jelolni),

— afeladatokat egyértelm{i megfogalmazasban vagy rajzban,

— afeladat magyarazatat (ha azt sziikségesnek latja a versenybirdsag),

— az idémérd allomasokon kérhetdé maximalis pihendidé mértékét,

— a feladatok értékelési szabalyait, amennyiben az altalanos tajékoztatdo nem tartalmaz-
za,

— a versenyidoétartam korlatozasdnak modjat €s az ehhez kapcsolédd informaciokat
(torlodasi 1d6 nélkiili versenyidd vagy palyabontasi ido).

A menetutasités tartalmazhat még pontmegnevezéseket az alabbiak szerint:

Fels6foka (A) versenyen: nappali versenyen nem szabad megadni, csak azoknal a feladatok-
nal, ahol ez sziikséges.

Kozépfoku (B) versenyen: megadhato.

Alapfoku (C) versenyen: kotelezo.

Ejszakai versenyen: minden fokozata versenyen adhato.

A pontmegnevezések jelkulcs szerinti szoveggel is megadhatok.

A menetutasitast kategorianként kell elkésziteni.

A menetutasitas formaja versenyenként mas és mas lehet. A vilagos, konnyen attekinthetd
informacioadast kell alkalmazni.

A menetutasitas a csapat (versenyz6) tulajdona, annak allagmegovasarol sajat érdekében gon-
doskodnia kell.

13. Versenyzokarton

13.1. Versenyzékarton (lasd a Versenyszabalyzat végén)
A pontérintések igazoldsara minden csapatnak (versenyzdnek) a jelentkezéskor versenyzdkar-
tont kell adni, legkésébb a palyara indulaskor.

Anyaga olyan vastagabb kartonpapir, amely a pontérintést igazol6d szerkezet lenyomatanak
megorzésére alkalmas, a nedvességet jol tliri, 0sszehajthatd. Allaganak megdOrzése a csapat
(versenyzd) érdeke és feladata.

A versenyzokarton rovatainak tartalmazniuk kell:

— acsapatnevet, pontos levelezési cimet, egyesiiletének nevét,

— acsapattagok nevét, sziiletési évét,

— akategoriat, a korcsoport megjelolését,

— arajtszamot,

— arajt és a célba érkezés idépontjat,

— arajtbird szignodjanak helyét,

— abontott tav miatt az idémér6 allomasra érkezés és onnan indulas idejét,
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— igazolo helyeket (négyszogeket) az ellenérzé pontokon torténd jelolésre, egyes fel-
adatok megoldasanak rogzitésére és az allomasbird kézjegyének elhelyezésére.

13.2. A versenyzokarton ellendrzése

A versenybirdsag barmely tagja és az ellendrzobird a versenyzokartont a versenypalya egész
tertiletén, barmikor jogosult ellendrizni, és ha szabalytalansadgot tapasztal, a rajtszam feljegy-
zésével jelenteni koteles a célbirdonak. Az ellendrzé személy koteles az ellenOrzést a verseny-
z6kartonon aldirasaval, a probléma rovid leirasaval és az ellenérzésre forditott id6 feltiinteté-
sével rogziteni.

13.3. A versenyzékarton megsemmisiilése

Ha a versenyzdékarton megsemmisiilt vagy elveszett, a csapat (versenyzg) teljesitménye nem
értékelheto.

13.4. A versenyzokarton védelme

A versenyzOkarton védelme a versenyz6 feladata, az alkalmazott védelem nem akadalyozhatja
a versenybirdsag munkajat.

14. Az allomaskarton

Az éllomaskarton az 4thaladé csapatok nyilvantartasara szolgal. Az dllomésokon (ellendrzd
pontokon), de jellemzéen csak az idéméré allomasokon kell rajtszam szerint, érkezési és in-
dulasi id6vel a csapatok athaladasat dokumentalni.

Az adatok helyességét a versenyz6 csapat vezetdje igazolja kézjegyével. Erre azért is sziikség
van, hogy amennyiben a csapat (versenyzd) nem érkezik be a célba, egyértelmiisiteni lehessen
az eltlinés helyét és koriilbeliili idejét.

Az allomaskartonon rogziteni kell az eldz6 szakasszal kapcsolatosan jelzett 6vasi szandékot

ey

15. Versenykozpont, rajthely, sorsolas

15.1. Versenykozpont

cres

nos tajékoztatasat, az eredményhirdetést. Jol megkozelithet6 helyen kell lennie. A versenyki-
irasban jelzett els6 rajtid6 el6tt fél oraval miikddnie kell.

15.2. Rajthely elhelyezés

A rajthelyet fels6- és kozépfoku versenyen gy kell kialakitani, hogy az éppen induld vagy
érkez6 csapat (versenyzd) ne érintkezhessen a tobbi csapattal (versenyzével).

A rajthelyet "Rajt" felirattal kell ellatni.

Az indul6 csapatokrol (versenyzokrdl) kategdridnként rajtlistat kell vezetni, a rajtszam, a csa-
pat neve, létszdma és az indulasi id6 feltlintetésével.

15.3. Idorajt, térképrajt
Az idérajt és a térképrajt szétvalasztasa nem sziikséges. Altalaban 6sszevont id6- és térképrajt
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alkalmazando.

15.3.1. Idérajt
A csapatok(versenyzok) az idérajtban kapjak meg a menetutasitast, a versenytérképet és a

versenyzokartont. Innen kezdddik a versenyidejiik.

A kiilon iddrajtot akkor kell alkalmazni, ha az nem talalhaté meg a versenytérképen.

Ha az id6- és a térképrajtot kiilonvalasztjak, a Rajt feliratot az id6rajtban kell elhelyezni, a
térképen pedig a térképrajt helyét kell megjeldlni.

Ebben az esetben az id6rajtbol a térképrajtig tartd atmenetet egyértelmtien meg kell hatarozni
a versenyzok részére: szalagozas alkalmazasaval, vagy pontos szoveges eloirdssal.

A rajtid6 betartasaért a rajtbiro felel6s.

A térkép és a menetutasitas idoben valo atvételéért a csapat(versenyzo) felelds.

A rajtidé meghatarozasaval célszerii kategériakon beliil nagyobb id6kozoket tartani, de mini-
mum 3 perc kotelezo.

Az inditasi idOk6z meghatarozasara a versenybirdsag jogosult.

Ejszakai versenynél az idorajtban megfeleld vilagitast kell biztositani.

15.3.2. Térképrajt

A térképrajt a versenypalya térképen elhelyezked6 els6 ellendrz6 pontja.

A térképrajt azonos lehet az idérajttal. Ha a térképrajt nem azonos az idérajttal, akkor TR fel-
irata bojaval kell megjeldlni a terepen, melyre jel616 eszkozt kell kihelyezni. Nem kell kiilon
Jelolé eszkozt alkalmazni, ha azt a palya vonalvezetése nem teszi sziikségessé. A térképrajt
kornyezetében elhelyezhet6 tévesztd ellenérz6 pont is.

Jelolése a térképen: egyenld oldalti haromszog.

15.4. Sorsolas

Az inditasi sorrendet a versenybirdsag hatarozza meg sorsolassal vagy mas modon gy, hogy
biztosithatd legyen a csapatok (versenyzok) fiiggetlen indulasa.

16. Ellenorzo pont, idoméré allomas

Az ellendrzé pont, idoméro allomas a versenypalyanak a térképen és a terepen megjeldlt,
vagy feladattal meghatarozott pontja. Ellen6rzé pont, iddméré allomas a térkép rajzolatan
kiviil nem lehet.

Az ellenorzé pont, idoméré allomas lehet a terepnek barmely — a térképen azonosithatod
pontja.

Az ellendrzd pontokat a csapatoknak eldirt modon kell érinteniiik, és a versenybirdsag a csa-
patok athaladasat (érkezését, tovabbindulésat) e pontokon ellendrizheti.

Ellendrzé pont nem lehet a terepen €16 vadak szdmara felallitott etetd, s6zd, egyéb 1étesit-
mény.

Keriilend6 a bojat a vadak nyilvanvaldan hasznalt fészke, vacka, odaja (kivéve a rokalyukat,
rokavarat) kozvetlen kozelében elhelyezni.
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16.1. Az ellen6rzo pont, idoméro allomas bemérése

Az ellen6rzd pontnak az 50 méter sugara kérben az Osszes tajékozodasra alkalmas ponttol
mérve a helyén kell lennie. A bemérés pontossaga térképen mért 1 mm-es tavolsag, a méret-
aranynak megfelelden.

Az ellen6rzo pontnak a térképen korrel jelzett kornyezetén beliil az egyértelmii beazonositast
ellehetetlenitd térképhiba (olyan hianyzo, vagy jeldletlen tereptargy, hibasan jelolt tereptargy,
amelyet nem lehet helyszini tajékozodassal kisziirni) nem lehet. K6ron beliil a tavolsagi elté-
rés barmely két — térképen jelzett — tereptargy kozott a térképen mért tdvolsaghoz viszonyitva
legfeljebb plusz-minusz 0,5 térképi mm lehet.

Az ellen6rz6 pontok helyének kijelolésekor, illetve meghatarozasakor a kézvetlen kornyezet-
nek kell meghatarozonak lennie.

Kivételt képeznek a fenti szabalyok alol azok a feladatok, amelyek kifejezetten térképhibak
felismerésére iranyulnak, illetve azok az esetek, amikor a palydk jo vezetése megkdveteli
adott, térképhibas helyen is ellen6rzé pont telepitését. Ebben az esetben azonban tévesztd
bojat elhelyezni nem szabad, és a menetutasitidsban jelezni kell, hogy az adott érintési ponton
csak egy boja van.

16.2. Az ellendrz6 pont megjelolése a palya bemérésekor

A beméréskor az ellen6rz6 pont helyét meg kell jellni (stekk). Amennyiben az ellen6rzé
pont beazonositasa olyan feladat részét képezi, amely soran a felkeresése szoveges beirassal
igazolhato (példaul hatarké felirat), nem sziikséges stekkel megjelolni.

A stekk egy kb. 3x3 cm-es papirlap, lehetéleg vizallé anyaggal bevonva, rajzszoggel feltiizve.
A stekken szerepelnie kell a verseny nevének, datumanak, valamilyen megkiilonboztetd jel-
zésnek, ellendrzés utan az ellendérzé bird kézjegyének.

A palya bontasakor a stekket el kell tavolitani.

A tévesztd bojak helyét is az érintendd bojakkal azonos tipusu stekkel kell megjeldlni.

16.3. Az ellenorzo pont, idoméro allomas megjelolése a terepen

— minden ellendrzd pontot (idémérd allomast) bojaval kell megjeldlni, amely az igazo-
16 eszkoz (vagy idomérd allomasbiro) helyét jelzi, kivéve azon feladatokat, amelyek
felkeresése szoveges beirassal igazolhatd (példaul hatarko felirat),

— a boja elhelyezésénél arra kell torekedni, hogy a csapat (versenyzd) szamara csak
kozvetlen kozelrdl, akkor valjon lathatéva, amikor a csapat (versenyzd) az adott te-
reptargyat eléri,

— abojat a térképen jelzett tereptargyon kell elhelyezni, vagy ha arra nincs lehetdség, a
lehetséges legkozelebbi helyen, legfeljebb 2 m tavolsagban,

— utvonalkovetés feladat esetén, az utvonal kezdetén és végén a helyes bojat pontosan
a térképen jelzett tereptargyon, illetve a térképi jelolésnek megfelel6 helyen kell el-
helyezni, hogy az utvonalon kivill esd tévesztd bojaktol jol meg lehessen kiillonboz-
tetni,

— aboja legfeljebb 1,5 m magassagban helyezhet6 el oly modon, hogy jellegzetes alak-
jat a verseny befejezéséig megtartsa,

— amennyiben az iddmérd allomason nem allomasbird végzi a versenyidé rogzitését —
példaul digitalis Gton torténd rogzités esetén — a pontérintési 1dd rogzitésének sziik-
ségességét és modjat a helyszinen felirattal kell jelezni.
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16.4. A béja

Harom négyzet altal hatarolt hasab, minden oldala minimum 15x15 c¢cm és maximum 30x30
cm, a négyzetek atlosan kettéosztottak. Az atlo felett a szine fehér, alatta piros, vagy a szinté-
vesztok miatt narancs szinii legyen. Anyaga lehet papir, szovet, mlianyag vagy fém.

Ejszakai versenyen hasznalhato a bojara ragasztott fényvisszaverd anyag.
A bojan jeloléseket lehet alkalmazni: a verseny neve, a rendezd neve, szamok vagy betiik.

Egyes feladatoknal (iranyfésii, tavolsagfésii) mas méretii és anyagu boja is hasznalhatd, amely
az 1d6jaras viszontagsagait rongalodas nélkiil elviseli, de ezt a versenyzdkkel a menetutasitas-
ban vagy az altalanos tajékoztatoban k6zolni kell és a rajtban be kell mutatni.

16.5. A béjak kihelyezése

— averseny eldtt a palyakitizé helyezi ki a bojakat és az igazolo6 szerkezeteket,

— ha nem a palyakitiizé teszi ezt, akkor csak olyan személyre bizhatja, aki ismeri az el-
lendrz6 pontok (stekkek) pontos helyét, de a felelds ebben az esetben is a palyakitii-
76 (bojat és jelold szerkezetet csak oda szabad elhelyezni, ahol a megfeleld stekk
van!),

— afelvezetés befejezésérol a palyakitlizo értesiti a rajtszemélyzetet,

— a rajtban ¢és a célban bojat elhelyezni csak tajékoztatas, ill. bemutatas céljara lehet
(kivéve az elektronikus pontérintési rendszernél).

16.6. A pontérintést igazolo felszerelés

Az igazolé felszerelés lehet szarobélyegzo, zsirkréta, bélyegzo (bélyegzéparnaval), elektroni-
kus pontérintésre alkalmas eszkoz, illetve egyéb azonositasra alkalmas eszkoz (pl. QR kod).
Igazolasra alkalmas a bdjakod beirasa is, ha a menetutasitas ezt irja eld. Digitalis eszkoz-
zel/mobil telefonnal vald beolvasas is alkalmazhat6 a pontérintés igazolasara.

A versenypalya egész teriiletén lehetdleg egyféle igazold eszkdzt hasznéljunk.

A specidlis feladatoknal ettdl el lehet térni (pl. irdnyfeésil).

Az igazolo szerkezetnek a bojaval egy egységet kell képeznie.

16.7. A pontérintést igazolo szerkezet megsemmisiilése

Ha bebizonyosodik, hogy a pontérintés igazolo felszerelés valamilyen oknal fogva nem volt a
helyén, és az igazolas ezért nem volt elvégezhetd, az egyéb igazolas elfogadasa és a szaka-
szon ejtett idohibak torlése (kivizsgalds utan) az ellendrzd bird javaslatara a versenybirdsag
elndkének feladata.
Az igazolo szerkezet hidnyaban a bojan talalhato kod, illetve a stekk kodja felhasznalhato az
érintés igazolasara.

Bojaval és/vagy igazolo szerkezettel kapcsolatos problémat barmely versenyzo jelezhet a so-
ros iddmérdben, illetve a célban (mint az utols6d szakasz iddmérdjében). Ez észrevétel (nem
ovas), de a bejelentést a versenyrendezdségnek haladéktalanul ki kell vizsgalnia.

A megrongalddott, eltlint bdja, vagy igazolo szerkezet potlasarol lehetdleg a verseny kozben
gondoskodni kell. Egytttal a versenybirosag elndke dont az esélyegyenldség fenntartasa ér-
dekében teendd intézkedésekrol.

16.8. Az ellen6rzé pontok 6rzése, a pontér feladatai

A lehetdségektdl fiiggden a versenybirosag donti el, hogy az ellendrzd pontokat Orizteti-€
vagy sem.
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Az ellendrzo pont €s az igazolo szerkezet eltlinésébdl szarmazd kovetkezmények a versenybi-
rosagot terhelik.

A pontér viselkedésével, felszerelésével ne befolyasolja a csapatokat (versenyzoket) az ellen-
0rz6 pont megtalalasaban.

A pontdr nem adhat a versenyzoknek, csapatoknak a feladatok teljesitését segit6 felvilagosi-
tast. Ha lehet0ség van ra, akkor jegyezze fel a csapatok (versenyzok) rajtszamat és athaladasi
idejét.

Az észlelt szabalytalansagot a pontdr koteles a versenybirosagnak jelezni.

16.9. Ellenorz6 pontok a térképen és a terepen

Az ellendérz6 pontok egymastol valo tavolsaga nincs szabalyozva, de a két ellendrzé pontot
jel616 kor ne keresztezze egymast.

A csonka kor alkalmazasa a térképen csak az értelmezhetdség hataraig megengedett, ha az
ellendrzé pontra valé haladés kdzben az eltakart idom zavarnd a pontos térképolvasast.

Egymas mellett hasonld jellegli ellen6rzé pontokat megadni csak akkor szabad, ha azok a
terepen ¢€s a térképen (a méretaranyanak megfeleléen) is elkiilonithetd domborzati, vizrajzi,
sikrajzi vagy novényzeti elemek.

A térkép széléhez csak akkor lehet 8 mm-nél kozelebb elhelyezni ellenérzé pontot, ha a tér-
kép szélén feltiing sikrajzi, vizrajzi, fedettségi vagy domborzati felfogd vonal van.

16.10. Az ellendrzé pontok felhasznalasa

Egy ellenérzé pont egy versenyen, egy kategdriaban az idomérd allomas és egyes specialis
tajékozodasi feladatok kivételével csak egyszer szerepelhet.

16.11. Idoméro, utasitast ado allomas

Idoméro allomas az az ellen6rz6 pont, amelynek feladata a menetidd betartasanak ellendrzése.
Helyét a versenyzdkkel eldre kézolni tilos.

Hasonldan a versenypalya mas ellenérz6 pontjahoz, bojaval kell megjeldlni.

Az idOmér6 allomason elhelyezett bojanal nem kell jeldlni, mert a ponton valé megjelenést az
allomasbiro igazolja (elektronikus pontérintési rendszer kivételével).

A bodja kozvetlen kozelében kell a versenyzdkartonnal kapcsolatos adminisztraciot elvégezni.
Az 1démérd pontokon legalabb egy allomasbird végezze az adminisztraciot.

Az idémérd allomason ellendrzik a csapat 1étszamat, valamint a versenyzdkartonon és az al-
lomaskartonon is jegyzik a csapat beérkezésének és tovabb haladasanak idépontjat. A csapat-
vezetd (versenyzO) aldirdsaval ismeri el az dllomaskartonon jegyzett id6pontokat. A verseny-
z6kartonon az idépontokat az dllomasbird alairdsaval hitelesiti. Vitas esetben az dllomaskar-
ton bejegyzését kell elfogadni.

A csapatok itt kaphatnak kiilon feladatot, amit a menetutasitas nem tartalmaz.

Biztositani kell, hogy minden csapat azonos szovegezésben kapja a feladatot. Azonos katego-
ridban induld csapatok nem kaphatnak kiilonb6z6 feladatokat.

Uj térkép és Gj menetutasitas is adhato.

[démér6 allomasnal tévesztébdja nem lehet.

A tovabb indulas idépontjat, a versenybirosag altal megjelolt hatarok kozott, az allomasbird
hatarozza meg.

A rendezOk a csapatok (egyéni versenyzOk) szamdra lehetévé tehetik, hogy az idéméréhoz
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vald beérkezés hivatalos idépontja el6tt is tovabb indulhassanak, amennyiben erre mod van és
amennyiben a csapatok (versenyzok) élni kivannak ezzel a lehet6séggel. Az indulasi idépont-
nak azonban a valosagos idépontnak kell lennie!

A versenypalya addigi szakaszat a versenyzokartonon le kell zarni, az iires kockakat athuzas-
sal érvényteleniteni kell, amit az dllomasbir6 az utolsé igazolast kdvetden alairasaval hitelesit.
Itt adhato, illetve kérhetd pihen6idd, de idOtartamat a menetutasitasban maximalni kell. Ha a
csapat (versenyz0) pihendiddt kér, azt meg kell adni.

Amennyiben az idéméré allomason nem allomasbird végzi a versenyido rogzitését — példaul
digitalis Gton torténd rogzités esetén — a pontérintési id6 rogzitésének eljarasat a helyszinen
felirattal kell jelezni.

16.12. Téveszto ellen6rzé pontok (tévesztobojak)

A tévesztobojak a térképolvasasi €s tajékozodasi készség pontossaganak ellendrzését szolgal-
jak.

Az alapszabaly az, hogy elhelyezésiik korrekt, a helyes ponttol egyértelmiien megkiilonboz-
tethetd legyen.

Kiilonds gondot kell forditani a szerkesztett pontok kijelolésénél a +/- 1 fokos hibahatarra,
valamint arra, hogy azokban az esetekben, amikor a helyes pont foként csak tdvolsagméréssel
azonosithatd (pl. vonalszert tereptargyakon kijeldlt ellenérzési pontok), ott a tévesztdpont
csak 1 térképi mm-en til helyezheto el.

Ott célszerl alkalmazni, ahol a bdjak vitathatatlanul a térképen jelzett, a terepen jol bemérhetd
tereptargyon helyezhetdk el.

Ha a versenypalya szerinti helyes ellenérz6 pont (bdja) és a tévesztd ellendrzé pont (boja) a
térképen kiilon abrazolt tereptargyra van kitlizve és az a valdsagban is l1étezik, akkor egymas
kozvetlen kdzelében is (a térkép 1 mm-ének megfeleld tavolsagon belill is!) elhelyezhetok.

Versenyeken ellen6rzé pontként eléfordulhatnak ugynevezett ,,z6ldpontok™ is, amikor az el-
len6rz6é pont nem tereptargyon taldlhato. Ilyen esetekben azonban a ,,helyes” €s a tévesztobo-
jak tavolsaga legalabb 2 térképi mm-nek megfeleld terepi tavolsagra legyen a felesleges vitak
elkertilése céljabol.

Tévesztdbojanak mindsiil minden igazolo eszkdzzel ellatott boja, amely a verseny ellendrzd
pontjadhoz képest a térképi koron beliil van, tovabba amit a versenybirdsdg annak mindsit.

A tévesztéboja elhelyezésének szabalyai alol kivételt képez, ha a verseny feladata nem a tér-
képolvasasra, hanem a terepen elvégzendd mérésre, becslésre vonatkozik (pl. tavolsagmérés).
Ilyen esetben nem sziikséges tereptargy a bojak elhelyezéséhez.

Ha egy adott helyen a térkép tobb tereptargyat dsszevont térképjellel jelol, egyértelmiien nem
azonosithato tévesztébojat nem szabad elhelyezni.

Ha az ellendrzd pont korrel jelolt kornyezetében hasonlo tereptargybol tobb van, mint ameny-
nyit a térkép jeldl, akkor ott nem helyezhetd el egyértelmiien nem azonosithato tévesztéboja.

A tévesztéboja kivitelére, elhelyezésére egyébként a helyes pontokra (bdjakra, igazolod szer-
kezetekre) érvényes eldirasok vonatkoznak.

16.13. Kiilonleges ellenérzé pont
Kozonségpont: a TV, a radio, a sajtd, mas média és a nézOk szamdra lehetdvé teszi a verseny
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nagyobb élvezetét. Nem zavarhatja a verseny lefolyasat.

16.14. Az ellendrz6 pontok, idoméré allomasok bontasa

A bontasra kizarolag a versenybirosag elndke adhat utasitast.

Teljes bontas megkezdhetd, ha nem nytjtottak be 6vast és az alabbi feltételek teljesiilnek:

— minden csapat (versenyz0) célba ért, vagy legalabbis jelezte, hogy feladta a versenyt
¢és a célba nem szandékozik bejonni,

— ha van keverési id6, akkor nem lehet korabban, mint az utolsoként indul6 csapat (ver-
senyz6) indulasi idejéhez hozzaadott versenyidd, korrigalva az idémérokt6l bejovo in-
formaciok alapjan kialakult legnagyobb torlodasi idével, vagy

— elére megadott palyabontasi idépontban, ami nem lehet korabbi, mint az el6z6 bajusz-
ban a helyszinen kiszamitott idépont.

Bonthatok az egyes részszakaszok verseny kozben, ha a részszakaszt zard idémérd allomason
minden csapat (versenyz6) athaladt és ovast sem az idémérénél, sem a célban nem jelentettek
be. Ekkor (radién, mobiltelefonon torténd) egyeztetés utan is csak a versenybirosag elnoke
indithatja a bontast.

A bontast végzd személy koteles a telepitett eszk6zok mindegyikét a telepités helyérdl ,,le-
bontani” (a boja helyét jelolo ,,stekket” iS). Bontaskor az eredeti allapot visszaallitasa a cél.

17. A versenypalyan alkalmazott feladatok

A versenypalyan alapvet6 feladat az egyes ellen6rz6 pontok megtaldlasa és az eldirt menetid6
betartasa. A tajékozodasi turaversenyeken — foként a fels6foka ,,A” kategoridkban — ennél
Osszetettebb feladatok is eléfordulhatnak.

A feladatok a térképolvasasi és tajékozodasi készség mérését szolgaljak. Alkalmazasukkal
arra kell torekedni, hogy a csapatok (versenyzok) k6zott ne a fizikai erdnlét dontson.

A feladatok megoldasara a feladat jellegétol és bonyolultsagatol fiiggd tobbletidd biztosithato,
ennek mddjat a menetutasitdsban kozolni kell.

Az alabb ismertetett feladatok a versenyeken a szabalyzat eldirasainak maradéktalan betarta-
saval tehetdk a versenypalya részévé.

Az ismertetetteken kiviil mas feladatok is alkalmazhatok a versenyeken. Ennek alapvet6 felté-
tele: az adott feladatot szabatosan és egyértelmiien kell megfogalmazni, hogy értelmezési hia-
nyossagok ne meriilhessenek fel.

17.1. Szerkesztés

A versenytérképen végzendé feladat. A térképen meglévd egy vagy tobb, pontosan azonosit-
hato térképjeltdl kell a keresendd pontot megszerkeszteni. Megadhat6 tavolsagi adatokkal
(vigyazni kell a metszéspontok azonositasara), vagy iranyszogekkel (az egyenesek 70-110
fokos metszést adjanak), illetve ezek kombinaciojaként. A szogérték csak egész fok lehet.

A helyes bodja és az egyes téveszté bojak kozott legalabb az egyik iranyszoggel adott szer-
kesztési segédpontbol mérve, legalabb 1 foknyi eltérés legyen. Segédponttol tavolsaggal meg-
adott szerkesztési pont esetében legalabb egy térképi mm eltérés legyen.

Tavolsagi adatokkal torténd szerkesztés metszéspontjai koziil a keresett ellendrzd pontot,
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amennyiben a versenyterep térképnyomatara esik a tobbi pont, be kell azonositani, pl.: északi
metszéspont.

A szerkesztési pont pontszerli vagy annak tekinthetd tereptargyra essen. A szerkesztéshez
segédeszkozokrol a csapat (versenyzd) kdteles gondoskodni.

17.2. Menetidoszamitas

Térkép alapjan végzendo feladat. Lényege, hogy két megadott térképi pont kozotti menetid6t
kell meghatarozni a Szabdlyzat menetidd kiszamitasara vonatkozo eldirasai szerint.

Ha nincs feladat a két adott pont kozott, akkor a menetidot a két pontot a térképen 6sszekotd
egyenes mentén kell meghatarozni. A menetidészamitasi feladat meghatarozasanal figyelni
kell arra, hogy a szamitando pontokat 6sszekoté egyenes elzart teriileten nem haladhat at.

Ha menetutasitasban rogzitett feladat egy térképen meghatarozott (bejelolt) kotelez6 utvonal
teljesitéséhez sziikséges menetidé meghatarozasa, akkor a menetidot értelemszertien a térké-
pen megrajzolt kotelezd titvonal mentén kell kiszamolni.

Ha a rendezOk a menetidé kiszamitas helyességét is pontozni akarjak, akkor a feladat megol-
dasat a rajtban kell elvégeztetni, és annak beirasat elindulasi feltételként kell kezelni. Ezt a
tényt a menetutasitasban kozolni kell a csapatokkal (versenyzokkel).

Ellenkez6 esetben (ha a feladat megoldasa — az X-szel jelolt menetid6 kiszamitasa — csak a
pontos haladas érdekében sziikséges és nem kell felirni a menetkartonra) a csapat (versenyzo)
akar el is tekinthet a menetid6 kiszamitasatol.

17.3. Tavolsagmérés (tavolsdagfésii)

A feladat a terepi tavolsagmérés pontossaganak ellendrzése.

Tavolsagmérés: A versenyzOknek a versenybirok altal meghatarozott tavolsagot kell 1épések-
kel lemérni a kijeldlt Gitvonal egy adott szakaszan, és méterben kell beirni a mérés eredményét
a menetkarton kovetkez0 tires mez6éjébe. A mérendd palyaszakasz kezdetét és végét tigy kell a
menetutasitasban, illetve a térképen meghatarozni, hogy az teljesen egyértelmii, eltéveszthe-
tetlen legyen.

Tavolsagfésii: A versenyzOknek a kijelolt Gtvonal menetutasitasban teljesen egyértelmiien
meghatarozott (Pl. kezdetet jelzd tabla, térképen jelolt tereptargy, vagy jol lathato, koddal
jelolt boja felszerelési helye) pontjatol kell 1épésekkel mérni a menetutasitisban méterben
megadott tavolsagot, és a megfeleld tavolsagban talalt bojanal kell igazolni a menetkarton
kovetkez6 tires mez6jébe.

A tavolsag 200-500 m koz¢ essen.

A rendezéknek a tavolsagot mérdszalaggal kell lemérni.

A versenyzoknek tilos segédeszkozt hasznalniuk.

A tavolsagfésiinél a szabvany boja hasznalata helyett mas méretii és anyagl bdja is hasznalha-
to, de azt a rajtban be kell mutatni és erre a menetutasitasban is fel kell hivni a figyelmet.

17.4. Iranymérés (irdnyfésii)

Feladat az iranytartas pontossaganak ellendrzése a terepen.

A tamadoponttol megadott irdnyban helyezkedik el az a pont, amelyet érinteni kell.

A feladat megadhat6 a kiinduloponttol (tamadoponttol) lathatod ellendrzébojakhoz (tereptar-
gyakhoz) tartozéan IRANYMERES), vagy nem lathat6 végcéllal IRANYFESU). Ezen beliil
eléremetszéssel, amikor a kiinduloponttdl kell meghatarozni a végpontot, vagy hatrametszés-
sel, amikor a végpont(ok)bol kell meghatarozni a kiindulas szerinti megfelelot.

Az iranymérési feladat értékelésekor a Szabalyzat értékelésre vonatkoz6 fejezetének eldirasai
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szerint, a tévesztés mértékével aranyosan kell meghatarozni a hibapontokat.

Az iranyfésii bojainak helyét a terepen kell kitiizni (a terepen lehetnek magneses zavaro6 hata-
sok) a térképen legfeljebb csak ellendrizni szabad.

Az irdnyfésti egy hosszabb iranymérési feladat, ezért az ellendrzd bojasort a megadott koveté-
si iranyra kozel merdlegesen kell elhelyezni. A feladat az, hogy kiindulo (tamadd) ponttol a
megadott iranyba elindulva addig kell a terepen haladni, amig egy keresztez6 bojasorhoz nem
ériink, és ott annal a bojanal kell jelolni, amelyiket elértiik. A tamadopont és a bojasor tavol-
sagat a versenyz0 ne ismerje, €s a helyére a térképrol ne is kovetkeztethessen egyértelmiien.
Iranyfésii esetén a tavolsag nem lehet tobb 300 m-nél.

A fésiifogak minimalis tavolsaga 1 fok (100 méterenként 1,75 méter), de hibapontot csak a
legfeljebb két fokos tévedés esetén lehet adni.

Az iranyféstinél a szabvany boja hasznalata helyett mas méretii és anyagti boja is hasznalhato,
de azt a rajtban be kell mutatni, és erre a menetutasitasban is fel kell hivni a figyelmet.

17.5. Irany és tavolsagmérés

Irany és tavolsagmérés esetén a csapatoknak (versenyzoknek) konkrét adatok alapjan kell a
versenypalyan bemérni az érintend6 pontot (pl. a 7. pont a 6. ponttol 115 méterre és 228 fokra
talalhat6.) Az elkovetett hibakért a hibapontokat a tévesztéssel ardnyosan kell meghatarozni,
ennek mértéke azonban nem haladhatja meg egy normal kit{iz6tt pont tévesztésekor adott hi-
bapontok szamat. A bojak javasolt elhelyezése a menetiranyt 90 fokban keresztezve, egy vagy
tobb sorban.

Tobbpontos (0sszetett) feladatok

A tobbpontosnak nevezett feladatoknal az érintend6 pontok (a kihelyezett helyes és tévesztd
bojak) szama legalabb harom legyen, és ezek koziil legalabb egy helyes boja ugy legyen elhe-
lyezve, hogy mindenki szamara nyilvanvaldan jo, esetleg messzirdl lathaté legyen.

A tévesztobojak szama legalabb 1 legyen, a tévesztObojak szamanak fels6 értékét a terepi
adottsagok és az észszerliség korlatozzak.

17.6. Sorozatos irany és tavolsagmérés, poligon

Célja a tobb egymast kdvetd, eltérd irdnyl és kiillonbozd tavolsdgu egyenes terepszakaszon
egyiittesen az irdny €s a tavolsag pontos tartasanak képességét lemérni.
A gyakorlatban két valtozata alkalmazhat6.

17.6.1 Klasszikus poligon

Minden, parban Gsszetartozo irany- és tavolsag adatot tartalmaz a menectutasitas. Ez esetben a
toréspontokra nem szabad ellenérzd pontot kihelyezni, mert a lenti feltételek egyiittesen nem
teljesithetOk. Az utolso szakasz végén tobb ellendrzd pont elhelyezésével a teljes feladat vég-
rehajtasanak pontossaga ellendrizheté. A feladat szovegében célszerii felhivni a figyelmet
arra, hogy az esetleges térképhibak miatt a versenytérképen a helyes ttvonal megszerkesztése
félrevezethetd lehet.

17.6.2 Sorozatos irdny és tavolsagmérés

A menetutasitasban csak az elsé szakasz irany- és tavolsagadata szerepel. A kovetkez6 sza-
kasz adatai csak a toréspontban valnak ismerté. A toréspontokbol induld kovetkezd szakasz
Osszetartozo irany-tavolsag adatait ugy kell megadni, hogy hibatlan végrehajtas esetén a csa-
pat (versenyzd) a kovetkezd toréspont helyes ellenérzé pontjara jusson, fiiggetleniil attol,
hogy az adott téréspontban a helyes vagy téveszté pontot érintett. Ennél a valtozatnal minden
toréspontban ellenérzé pontot kell telepiteni, a feladat végrehajtasanak pontossaga minden
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szakaszon ellendrizhetd.

Mindkét valtozat esetében az alabbi feltételeket kell betartani:

a) A toréspont terepidomra, tereptargyra essék.

b) A versenyrendezOk a résztvevok esetleges hibaiért ne adjanak Osszegzett biintetést.
Tehat, ha az egyik toréspontban a versenyzé téveszt, akkor a kovetkezd toréspontig
torténé haladasat a tévesztopontbol térténd indulast feltételezve kell megitélni, illetve
eléirni.

€) A poligon a kezd6- és a végponton kiviil legfeljebb harom téréspontot tartalmazzon
ugy, hogy az egymast kovetd egyenes szakaszok ne legyenek 200 m-nél hosszabbak.

d) A helyes bojakat a megadott paraméterckkel meghatarozott terepidomon, tereptargyon
kell elhelyezni.

17.7. Kotelez6 atvonal (itvonalkovetés)

A versenyzOknek a térképre egyértelmiien berajzolt és/ vagy a menectutasitasban szovegesen
megadott Gitvonalon kell végighaladni.

A kijeldlt Gtvonalon bérhol lehet ellenérzd bdja, amelynél az érintést igazolni kell (helyes
boja). Ezeknek a helyét azonban a térképen nem lehet megadni. Az utvonal elejét és végét a
térképen egyértelmiien kell megjelolni. Az utvonalat kijel6l6 vonal folytonos piros vonal, de
egyedi térképjelet nem takarhat el, az Gtvonalon levé térképjelnél a vonalat ezért meg lehet
szakitani. (Ertelemszertien a kovetendd kotelezd utvonal lehet a térképen bejeldlt Gt vagy (t-
haldzat, amelynek jele egyértelmiien lathatonak kell maradnia!)

A kotelez6 utvonalon elhelyezett, jonak tekintett bdjak az utvonal kézépvonalatol 2 méternél
nem lehetnek tavolabb.

Az utvonal mentén tévesztobojak elhelyezhetok tgy, hogy azok az ttvonaltol legalabb 3 m,
legfeljebb 30 m tavolsagra lehetnek, a terep jellegétol fiiggden.

17.8. Rajzos utvonalleiras (egyenes itiner)

E feladat a térképvazlat egy sajatos modon torténd megadasa.

Az itiner csak a valosagban megtalalhato utakat — esetleg nyiladékokat — tartalmazhatja, ezért
az utak térképi abrazolasatol eltérhet. Ha az itiner a nyiladékokat is tartalmazza, akkor a me-
netutasitasban erre utalni kell.

Méretaranyos abrazolas esetén az abrazolas méretaranyat meg kell adni, ami eltérhet a térkép
méretaranyatol.

A versenyzoknek gy kell végighaladniuk az egyenesnek jelolt uton, a megadott haladasi
irany szerint fordulva vagy tovabbhaladva az addigi uton, hogy a leagazé/elhagyando utak a
bejel6lés szerint maradjanak el a jobb- vagy baloldalon (lasd a 17.8 abrat). Az igy bejart ut-
vonalon érintett bojaknal az érintés sorrendjében kell igazolni.

A feladat soran a bojakat Ggy kell elhelyezni, hogy egyértelmiien eldonthet6 legyen, az adott
bdja melyik tthoz tartozik.

A bojékat lehetbleg az ttra helyezziik, ha erre nincs mod, akkor az ut sz€létél 1 méteren beliil-
re, az utrol felttinGen lathaté modon.

Az itineren az utvonalrajz szolgal a tajékozodas alapjaul, a térkép csak helyzetiink azonosita-
sara szolgal.

Minden keresztezddésben csak annyi utat, becsatlakozast szabad felvazolni, amennyi a valo-
sagban van. (Ugynevezett ,,visszaforditd” alkalmazasa nem lehetséges).

Az ttvonal kezdete a versenytérképen bejeldlt ellenérzé pont legyen. Az itinerrel megadott
utvonal végpontjat és az itineren elhelyezett ellenérz6 bojak helyét a versenytérképen jeloIni
nem szabad.
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17.9. Szoveges utvonalleiras (itiner)

Ez a kovetend6 utvonal szoveggel megfogalmazott végrehajtasi utasitas sorozata (pl. haladj a
piros kereszt jelzésen ENy-i irdnyba addig, amig a zold siv nem keresztezi utadat, ezutan
ezen menj DNy felé...,vagy: x-t61 K-re elindulva 480 m utan fordulj DNy-i iranyba...stb).

Az ilyen tipusu feladat megadasnal a terep alapos bejarasa és a szoveg kovethetd és érthetd
megfogalmazasa sziikséges.

17.10. Szintmenet, szintvonalkovetés

Szintmenet

Ennél a feladatnal a terepen a térképen bejeldlt szintvonal szerinti magassagban kell haladni,
ami adott esetben — térképi 1 mm-nél kisebb tavolsagokon belill — eltérhet a szintvonal altal
megjelolt ttvonaltol.

A feladatot szinessé tehetjiik ugy, hogy kozbeiktatunk szintvaltasokat. Ezeket valamilyen
tereptargyhoz vagy terepidomhoz kapcsoldédoan kell kijeldlni.

Szintvonalkdvetés

Ennél a feladatnal a térképi szintvonal altal kijelolt utat kell kdvetni, ami a térkép méretara-
nyabol sziikségszertien kovetkezd pontatlansdg miatt nem jelent szigoru szinttartast. (Ez a
feladat az utvonalkovetés — lasd 18.6. pont — specialis esete.)

17.8 abra - Példak az egyenes itiner feladat (17.8) csoméponti meghatarozasara és meg-
oldasara a terepen:

Egyenes itiner Terepi valosig és a
Térképvazlat: kévetendd atirany:
/7
/
— .
= . ) 7 -
I l‘/
)/ .
[ |
‘ /
N
v A

17.11. Szabad sorrend (optimalis vitvonal)

A térképen piros vonallal koriilhatarolt, tetszdleges alaku teriileten beliil a bejeldlt, illetve
szovegesen meghatarozott pontok érintési sorrendje szabadon valaszthato, a csapat (verseny-
z0) donti el az utvonalat.

A pontbegylijtd verseny a szabad sorrendii feladat kiterjesztett valtozata, amely sordn a csapat
(versenyzd) a teljes versenypalyat a Sajat maga altal megvalasztott sorrendben jarja be. Ebben
az esetben, az értékelhetdség miatt, a rendezok elére meghatarozzak, hogy a versenyzokarton
mely rovataba kell jelolni az adott ellenérzé pontnal.

A menetutasitasban meghatarozott feladat (pontbegytijté verseny) megoldasi idejét a palyaki-
tliz6 altal optimalisnak itélt Gitvonal alapjan kell kiszamitani. A rendelkezésre allé idének tar-
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talmaznia kell elégséges plusz id6t a sorrend elézetes megtervezésére. Pontbegyiijté verseny
esetén a teljes bejaras megtervezésére legalabb 10 perc adando.

Pontbegyiijté verseny esetén ketté vagy tobb, dnmagaban szabadon bejarhaté, teriiletre is le-
het bontani a versenypalyat. Ekkor a kdtelezéen érintend6 ellenérzd pont, javasoltan iddmérd
allomas, helyét ismertetni kell a versenyzokkel.

17.12. Domborzat-felismerés, teriilet bejaras

17.12.1 Kotott utvonali domborzat-felismerés

A térképen piros vonallal koriilhatarolt, tetsz6leges alaku teriileten beliil a menetutasitasnak
megfelelé sorrendben kell felkeresni és azonositani a domborzati idomokat (szarazarok, go-
dor, gerinc, metszOdés stb.).

PL.: a négyszog (sikidom) D-i csiicskénél talalhatdo godorbdl elindulva, haladj végig a sza-
razarkon DNY-r6] EK-re majd az ENY-i metszédésen kaptass fel a gerincre, a gerincen bal-
lagj D felé stb., vagy: keresd fel és menj végig a szarazarkokon.

A kotott itvonalia domborzat-felismerés az Gitvonalkovetés egy specialis esete.

17.12.2 Szabad sorrendii domborzat-felismerés

A domborzat-felismerés feladatot szabad sorrendi teriilet bejarasként is meg lehet hatarozni.
Ekkor a feladat nevében 1év6 (pl. gédorjaras) és térképen abrazolt tereptargyakat kell tetszo-
leges sorrendben felkeresni a térképen piros vonallal koriilhatarolt, tetszéleges alaku teriileten
beliil, és jelolni annal, ahol boja talalhato.

A feladat megoldasi idejét az Osszes térképen jelolt (nemcsak a bojaval ellatott!) tereptargy
felkereséséhez sziikséges és a palyakitiizo altal optimalisnak itélt tvonal alapjan kell kisza-
mitani.

17.13. Térképhiba felismerés

A térképen piros vonallal koriilhatarolt, tetszOleges alak teriileten beliil a menetutasitasban
konkrétan megfogalmazottak alapjan fel kell ismerni a versenytérkép hibait, amelyek lehet-
nek: tereptargyak hidnya, plusz, nem jeldlt tereptargyak, nem megfeleld térképjellel jelolt,
vagy nem megfeleld helyre berajzolt tereptargyak stb.

A feladathoz a versenytérképnél nagyobb 1éptékii térkép alkalmazasa ajanlott.

18. Cél, térképcél

18.1. A cél elhelyezése

A cél a versenypalya végpontja, optimalis esetben megegyezhet a rajt helyével.

A cél helyének kijel6lésénél a verseny szempontjain kiviil figyelemmel kell lenni a verseny-
z6k kényelmes pihenésének €s a versenyeredmény hirdetés mélto koriilményeinek biztositdsa-
ra, az esetleges szolgaltatasok (biifé, egyéb étkezési lehetdség, illemhely), a kisérdk, érdekld-
dok elhelyezésére a verseny és az étkezés zavartalansaganak érdekében.

A célban allomaskartont kell vezetni a beérkezd csapatokrol, kategorianként a rajtszam, a
csapatnév ¢és az érkezési 1d6 feltlintetésével.
Az érkezési idot a csapat versenyzokartonjara is ra kell vezetni.

A versenyzd csapatok szamara a célban — torekedve a verseny tisztasaganak megtartasara — a
sziikséges informaciok rendelkezésre bocsatasaval lehetéséget kell biztositani az onértékelés-
re.
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18.2. A cél megjelolése

A cél pontos helyét meg kell jelolni "Cél" felirattal.

Ejszakai versenyen a "Cél" feliratot meg kell vilagitani.

A cél jelolése a térképen (a 12.1. pont szerint) k6zos kozéppontl kettds kor (6 mm, illetve 8
mm atmér6ji). A rajt és a cél azonos helyen lehet, de nagy 1étszam esetén ajanlott ezeket el-
kiiloniteni és kiilon megjeldlni.

18.3. Térképcél

A térképcél a tajékozodasi feladat vége, ez azonos lehet a céllal. Ha a térképcél nem azonos a
céllal, akkor TC felirati bdjaval kell megjeldlni a terepen, melyre jelold eszkozt kell kihe-
lyezni. A térképcél megegyezhet a térképrajttal.

19. Az idomérés

19.1. Idémérés a rajtban, idéméré allomason, célban

Az idémérést percnyi pontossaggal kell végezni. A rajtidé a versenyzOkartonra bejegyzett és a
rajtbird szignojaval hitelesitett idépont, mérése a rajtvonalon, a célidé mérése a célvonalon
torténik. A beérkezési id6 az iddmérd allomasokon, és a célban is az utolsoként beérkezd csa-
pattag beérkezésének idépontja.

A rajtban és a célban jol lathatdan kell elhelyezni a verseny hivatalos idejét mérd 6rakat. A
hivatalos id6t a versenybirosag elndke hatarozza meg, és a verseny kezdete el6tt két oran be-
liill gondoskodik az 6sszes idomérd eszkoz (rajt, cél, idomérd allomasok eszkdzei) egyilitt jara-
sarol.

A térképet, a menetutasitast és a versenyzokartont (valamint — ha van — a rajtszamot) legalabb
kett6 perccel az idorajt el6tt at kell adni a csapatok (versenyzok) részére. Amennyiben a rajt-
ban feladatokat (pl. szerkesztés, menetid6szamitas) kell megoldani, akkor erre is megfelelé
1d6t kell biztositani.

Ha a csapat 6nhibdjan kiviil nem tud a mar bejegyzett rajtidében elindulni, kérésére a nyilvan-
tartasban €s a versenykartonon a valos rajtidore kell javitani, s a szigndkat meg kell ismételni.

Digitalis eszkozzel/mobil telefonnal valé beolvasas is alkalmazhato idémérésre, amennyiben
az 1d0omér6 allomason nem allomasbird végzi a versenyidd rogzitését. A pontérintési id6 rog-
zitésének eljarasat a helyszinen felirattal jelezni kell.

19.2. Idémérés elektronikus pontérinté rendszer esetén

Ha a versenyen alkalmazott jelol6 szerkezet elektronikus pontérinté rendszer,

az igazold eszkoz ( dugoka ) a bojaknal torténd igazolas iddpontjat is rogziti. Ezeket az i1dd-
adatokat azonban az idémérd pontok ( rajt, cél, dllomasbirds és személyzet nélkiili idémérd
allomasok ) kivételével az értékelés nem veszi figyelembe. Az eszk6z hasznalatanak eljarasat
az indulasi, érkezési, tovabb indulasi iddpontok rogzitésére a menetutasitasban pontosan meg
kell adni.
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20. Az eredmény megallapitasa, eredménykozlés

Tajékozodasi turaversenyen a feladatok megadottaktol eltérd, hibas teljesitéséért hibapon-
to(ka)t kapnak a csapatok (versenyzok).

A verseny értékelésére vonatkozo szabalyokat, a jelen szabalyzat keretei kozott, a versenybir-
0sag hatarozza meg.

Az értékelés az értékeld biro(k) feladata.

20.1. A hibapontok mértéke
A versenyeken az alabbi hibapontokat kell alkalmazni:

Megnevezés Hibapont

Idomér6 allomas kihagyas 200

Ellendrzd pont kihagyas 100

Felcserélés, nem a feladathoz tartozo, idegen pont 100

érintése’

Kettds jelolés? X

Javitgatas, megtévesztésre iranyulo tevékenység 200

Tobbpontos feladat kihagyasa 150

Tévesztobdja bejelolt ellendrzo pontnal 60

Tévesztobodja szerkesztésnél 30

Szerkesztési feladat kihagyasa 100

Tévesztboja tobbpontos feladatnal®: Egy bojatévesztés maximum 40, 1asd
a 3. labjegyzetet.

Téves iranyfési jelolés? + 1 fokon tul
fokonként 10, de legfeljebb 60

Feladat kihagyasa 100

Téves tavolsagmérés* a mérendd érték (méterre felkereki-
tett) =1%-an tal méterenként 1, leg-
feljebb 60

Beirds elmulasztisa 100

Beirandé menetidészamitas* + egy percen feliil,
percenként 5; de legfeljebb 40

Beirds elmulasztasa 60

[ranymérés* + 1 fokon tul
fokonként 5, de legfeljebb 60

Feladat kihagyasa 100

Irany- és tavolsagmérés az irany =1 fokon és/vagy a tavolsag
érték (méterre felkerekitett) +1%-an
tuli eltérése esetén, mértéktdl fliggo-
en 10 - 60

Feladat kihagyasa 100

Menetid6 be nem tartds percenként 2

Megjegyzések:

1 Amennyiben az ,,idegen” (més kategoria) bojaja az ellen6rz6 pont korrel jeldlt korzetén beliil van, vagy feladat
esetében a feladat hatarait jelz6 vonal kozvetlen kozelében —akar kiviil, akar beliil— van, akkor téveszt6 bojanak
tekintendd.

rrrrr

rrrrrrr

100 hibapont.
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Amennyiben egy helyre két egymas utan kovetkezo ellendrz6 ponthoz tartozo bojanal tértént igazolas, akkor tigy
kell értékelni, mintha az els6 pontot kihagyta volna.

3 Kotelezd ttvonal, itiner, utleiras, poligon és minden olyan feladat, ahol egynél t6bb ellenérzé pont érintése
feltételezhetd. A hibapontokat olyan médon kell meghatarozni, hogy ha valaki az &sszes lehetséges jelolésnél
ront, egy bojanak megfelelé hibaponttal kevesebbet kapjon, mintha a feladatot kihagyta volna.

4 Menetidészamitas, tdvolsagmérés, iranyfésii és irinymérés esetén csak a megengedett eltérésen feliili hibaért
lehet hibapontot elszamolni!

A versenybirosag feladata és feleldssége, hogy 1j feladatok alkalmazasanal olyan pontozast
alkalmazzon, amely biztositja a versenyen beliili feladatok aranyossagat.

20.2. Az értékelés szempontjai

A pontérintési sorrendben elkovetett hibat, eggyel kevesebb ellendrz6 pont kihagyasaként kell
értékelni, mint amennyi pontot nem sorrendben teljesitett a csapat (versenyzd). Igy példaul
két pont felcserélése egy pont, harom pont felcserélése ketté pont (és igy tovabb) kihagyasa-
nak tekinthetd, mert egy pontot mindig megfelel6 helyen jeldltnek tekinthetiink.

A tényleges hibapontok szamat attol fiiggéen kell meghatarozni, hogy a kihagyott pont minek
mindsiil: egyszeri ellendrz6 pont vagy feladat kihagyasa 100 hp., Osszetett feladat kihagyasa
150 hp., idémér6 kihagyasa 200 hp. Felcserélés esetén mindig a csapat (versenyzd) szamara
kedvezobb hibapontszamot kell adni. Példaul idéméré és egyszerti ellenérzé pont felcserélé-
sért 100 hp. jar.

Egy adott ellendrzd pont a helyestdl eltérd jeloléséért csak egy jogcimen adhatd hibapont
(példaul tévesztoboja jeldlése esetén 60 hibapontot adhatunk, de ugyanott a jo ellen6rzé pont
kihagyasaért tovabbi 100 hibapont nem adhat).

Azon tobbpontos feladatoknal, ahol a bojak elrendezésébdl egyértelmiien kdvetkezik, hogy
két adott boja egymasnak alternativaja (vagyis nem lehet egyszerre mindkett6 jo, vagy mind-
kettd tévesztd), tigyelni kell arra, hogy egy hibaért csak egy biintetést kapjon a csapat, illetve
a versenyzo.

A vonalas jellegii tobbpontos feladatoknal (kotelezé utvonal, szintvonal-kovetés, szintkove-
tés) a menetiranyra koriilbeliil merdlegesen elhelyezett két boja (amelyek egymastol 30 méte-
ren beliil vannak!) koziil az egyik térvényszeriien tévesztdboja, mert nem lehet mindkettd jo:
vagy az egyik jo, vagy a masik. Ilyen esetben a tévesztd boja ,,fogdsa” esetén szintén nem
szabad a helyes bdja kihagyasat is biintetni.

Ugyanilyen feladatnal a menetiranyban egymas utan legalabb 20 méterre kovetkez6 bojak
mar nem lehetnek egymasnak tévesztébojai, hanem vagy jo, vagy tévesztd bojak: ez esetben a
J0 kihagyasa is, a téveszt0 levétele is biintetendd!

Az itiner értékelésénél annyi tévesztésért jard hibapontot kapjon a csapat (versenyzd), ameny-
nyi a kihagyott bojak és a tévesen levett bojak minimalis 6SSzesitett szama, amivel a verseny-
z6 érintési sorozatabol a helyes érintési sorrend visszaallithatd. Példaul, ha a helyes bojat nem
vette le, majd helyette egy tévesnél jelolt, akkor az kett tévesztésnek felel meg.

Kihagyottnak szamit minden olyan ellendrzé pont, amelynek érintését a csapat hitelt érdemlo-
en nem igazolja. Az iddmérd alloméson a kordbbi pontérintés igazolasok kozotti lires rovato-
kat az allomasbird szigndjaval érvényteleniti.

20.3. A helyezések megallapitasa

A helyezéseket kategorianként kell megallapitani ugy, hogy a legkevesebb hibapontot elért
csapat (versenyz0) nyeri a versenyt.

43



A legtobb hibapontot elért csapat (versenyz0) a verseny utolsé helyezettje.
A hibapontok (6sszes hibapont) a gyakorlati és elméleti feladatok hibapontjaibol és az id6hi-
bakbol tevddnek Ossze.

20.4. Sorrend eldontése az osszes hibapontszam azonossaga esetén (Holtverseny eldonté-
se)

Azon csapatok (versenyzok) kozott, melyek (akik) azonos szamu hibaponttal rendelkeznek
egy adott verseny értékelésének végén, a sorrendet az alabbiak szerint kell eldonteni:

Az a csapat (versenyzO) kapja a jobb helyezést, amelynek (akinek) az 6sszes hibapontszam
azonossaga esetén tobb az idohibaja. Amennyiben ennek alapjan nem lehet donteni, mert id6-
hibajuk is 6sszesen ugyanannyi, akkor az alabbiakban felsorolt esetekben elért hibapontsza-
mokat kell sorrendben figyelembe venni (tovabblépni csak akkor kell, ha a soron kdvetkezo
szempont alapjan nem lehetséges a dontés):

a) a nem szoveges feladatokbol adodo bojahibak (bojatévesztés egyszert ellendrzé pon-
tokon),
b) tavolsagmérési, tavolsagfési feladatok (ha mindketté volt, akkor az Gsszesitett ered-
ményliket kell figyelembe venni!),
C) iranymérés, iranyfésii (ha mindkettd volt, akkor az Gsszesitett eredményiiket kell fi-
gyelembe venni!)
d) menetidészamitas,
e) a menetutasitas szerint elsé (nem szamitva a fentebb mar emlitetteket!) szoveges fel-
adat,
f) a menetutasitas szerint masodik (nem szamitva a fentebb mar emlitetteket!) szoveges
feladat (és igy tovabb).
Ha a fentick alapjan sem eldonthetd a holtverseny, akkor mindkét (mindegyik) csapatot (ver-
senyz6t) azonos (a jobb!) helyezést elérének kell tekinteni a dijazas (érem, oklevél) szempont-
jabol.
A holtverseny eldontésére a rendezOk mas, a fentiekt6l eltéré modszert is alkalmazhatnak, de
csak abban az esetben, ha ezt a kiirasban, vagy az Altaldnos utasitasban elére nyilvanossagra
hozték.

20.5. Keverési id6 figyelembevétele az értékelésnél

A keverési 1dot tullépd csapatoknal (versenyzoknél) utalni kell az id6 tallépés tényére. A ke-
verési id6t tullépd csapatokat (versenyzoket) is a tobbi csapattal (versenyzdvel) megegyezden
kell értékelni, de az id6n beliil teljesitett csapatok (versenyzok) mogé kell rangsorolni.

20.6. A verseny feladasa

A versenyt feladd csapatot (versenyzét), ha a célba beérkezik, és versenyzokartonjat leadja,
értékelni kell. A csapat (versenyzd) altal nem érintett pontokat és feladatokat kihagyottnak
kell tekinteni, pontjait ennek figyelembevételével kell megallapitani.

20.7. Nem értékelheté csapatok (versenyzok)

Nem értékelhetd az a csapat (versenyz0), amely (aki):
— nem jelenik meg a célban,
— aversenynek az elézetesen megadott (altalanos tajékoztatd, menetutasitas) leza-
rasi idépontja utan érkezik a célba,
— aversenyzOkartont elhagyta,
— durvan megsértette a Sportszeriiséget,
— aversenyzOkartonra a jelolést egészében szabalytalanul végezte.
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20.8. Eredménykozlés

Az eredményhirdetést megel6zéen a mar értékelt csapatok (versenyzok) eredményérol tajé-
koztatni kell a jelenlévoket. A tajékoztatas torténhet a kiértékelt kartonok, vagy ezek masola-
tanak, illetve a f6bb eredményeket tartalmazo cédulaknak a kifliggesztésével.

A kiértékelés eredményét tartalmazo cédulara kiilon-kiilon fel kell irni az esetleges elméleti
feladatok hibas teljesitésébol, a hibas bojafogasbdl, illetve az id6hibabol adédé hibapontokat
az Onellendrzés segitése érdekében.

A versenyen a versenyzok, csapatok tajékoztatasa az eredmény allasardl kategorianként meg-
adott helyezési sorrenddel ajanlott.

Az eredményhirdetést lehetdség szerint a verseny napjan kell tartani és a lehetdségekhez mér-
ten linnepélyessé kell tenni.

Az eredmény helyességéért az ellendrzo bird és a versenybirosag elndke a felelds.

A verseny lezarasat kovetden a résztvevo csapatoknak (versenyzOknek) hivatalos eredményér-
tesitot kell kiildeni.

A versenyrol sz616 hivatalos tdjékoztatonak (eredményértesitonek) minden esetben két rész-
bdl kell allnia: egy szoveges értékelésbdl és a tablazatos formaban megadott eredményekbdl.
A szoveges értékelésnek tobbek kozott

— averseny nevét, helyét, idejét, tovabba

— averseny rovid értékelését,

— arendezés kozbeni intézkedéseket,

— averseny soran felmertiilt észrevételek, 6vasok tényét, elbirasat,

— az értékelés soran felmeriilt esetleges problémak rendezését, valamint

— aversenyen 0sszesen elindult csapatok, illetve versenyzok szamat
kell tartalmaznia.

Téablazatos formaban kell megadni
— kategorianként a palydk adatait (tav, szintemelkedés, ellen6rzd pontok szama, eldirt
menetidd),
— kategorianként a csapatok helyezését, nevét, tagjainak felsorolasat, a benevezd szerve-
zet nevét, sszes hibapontjaik szamat, illetve ezek részletezését is az ellenérz6 pon-
tokhoz és a megnevezett feladatokhoz kapcsolva.

Az eredményértesitot altalaban a csapat (versenyzo) altal megadott e-mail cimre kell elkiilde-

ni. Amennyiben a csapat (versenyz$) csak postai cimet adott meg, akkor az eredményeket
szamukra postan kell kikiildeni.

21. Dijazas, emlékjelvény

21.1. Dijazas

A dijazas modjat, feltételeit a versenykiirdsban kell szabalyozni. Javasolt kategorianként az
els6 harom helyezett csapat dijazasa az anyagi lehetdségek szerint (érem, oklevél, serleg).
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21.2. Emlékjelvény
A versenyeken emlékjelvény, kit{iz6, emléklap adhatdo minden résztvevonek.

22. Eszrevétel, ovas

Eszrevételt tehet, illetve ovhat a csapatvezetd (egyéni verseny esetén az egyéni versenyzd),
amennyiben versenyszabalyzatba, bajnoki kiirasba {itk6z6 szabalytalansagot, hibat észlel.

22.1. Eszrevétel

Az észrevétel targya lehet a verseny kozben, illetve az értékelés soran észlelt barmely olyan
egyértelmil (nyilvanvald) hianyossag, rendezdi hiba, szabalytalansag, amely befolyasolhatja a
versenyzd csapatok (egyéni versenyzok) sorrend;jét.

Az észrevételre vonatkozo eloirasok:

A verseny kdzben tapasztalt hianyossagokra, hibakra vonatkozdan a célba érkezést kovetd 10
percen beliil tehet6 észrevétel.

Az értékelésre vonatkozo észrevételre a helyszinen, az elért eredmények nyilvanossagra ho-
zatalat (I. 20.8. pont!), illetve a menetkarton megtekintését (visszaadasat) koveté 10 percen
beliil van lehet6ség.

Az észrevétel akkor valik hivatalossa, ha az észrevételt tevé egyértelmiien kozli, hogy hivata-

los észrevételt tesz; e nélkiil az altala elmondottak csak vélemény-nyilvanitasnak mindsiilnek,
ami nem igényel intézkedést.

Az észrevételt szoban vagy irasban kell koz6lni az adott kategoriaban illetékes célbiroval, aki
az észrevétel tényét, tartalmat azonnal koteles jelezni az ellenérzo bironak, vagy a versenybir-
0sag elndkének.

A versenybir6sag elndke 15 percen beliil koteles reagalni az észrevételre: azt vagy el kell uta-
sitania, vagy el kell fogadnia; a dontés nem halaszthato el. Az elutasitas torténhet szoban is,
az elfogadast viszont irasban is ki kell fiiggeszteni, a versenyzok tajékoztatasa céljabol.

Elutasitas esetén az észrevételt tevo észrevételének targyat, az elutasitast koveté 30 percen
beliil ovasként is benyujthatja.

Az észrevétel elfogadasa esetén a versenybirdsag elndke koteles azonnal megtenni a megfele-
16 intézkedést.

22.2. Az gvas targya

Az dvas targya lehet a versenypalya barmely érintési pontja, barmely szakasza, barmely ver-
senyfeladat, tovabba az Altalanos utasitisban, illetve a menetutasitasban, valamint az értéke-
lésben észlelt olyan hiba, amely sérti a versenyszabalyzat, illetve a bajnoksag kiirasat, és
amely befolyasolhatja a versenyz6 Csapatok (egyéni versenyzok) sorrendjét.

22.3. Az ovasra vonatkozo eloirasok

Az ovas csak irasban torténhet, amit a versenybirdsag elndkének, vagy az ellenérz6 bironak
kell benyujtani.

Az Ovas atvétele nem tagadhato meg.

Igény esetén versenyszabalyzatot, bajnoki kiirast, papirt, irdszert kell biztositani az 6vni szan-
dékozo részére.
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Az dvast atvevo személy az atvétel tényét és annak idépontjat irasban koteles igazolni.

Az ovas benyujtasakor az ovasi dijat a versenybirdsagnal letétbe kell helyezni, arrél elismer-
vényt kell adni.

Az 6vasban hivatkozni kell a jelen versenyszabalyzat vagy a bajnoki Kiiras valamely konkrét
eloirasara, e nélkiil az 6vas érvénytelennek mindsiil.

A versennyel, a palyan tapasztalt hidnyossaggal kapcsolatban a célba érkezést - illetve észre-
vétel esetén az észrevétel elutasitasat - kovetd 30 percen beliil adhato be dvas.

A helyszini értékeléssel kapcsolatban 6vni az értékelés - az elért eredmények - nyilvanossagra
hozatalat (I. 20.8. pont!), illetve a menetkarton megtekintését (visszaadasat) kovetd 30 percen
beliil van lehetéség. Ez utobbi esetben az 6vas szandékat a menetkarton visszaadasakor be
kell jelenteni az iddpont rogzitése céljabol.

Az elektronikus uton kozzétett eredményértesitOben tapasztalt szabalytalansag miatt az elekt-
ronikus levél beérkezését kovetd harmadik munkanapon beliil van mod az 6vasra, amit szin-
tén elektronikus levélben kell megkiildeni a versenybirdsag elndkének, illetve a Versenybi-
zottsag mindenkori vezetdjének és titkaranak.

Amennyiben olyan csapat (versenyzd) akar ovast benyujtani, amely (aki) nem elektronikus,
hanem postai levélben kapta meg a hivatalos végeredményt, szamara az 6vas hatarideje a le-
vél kézhezvételét kovetd harmadik munkanap: ezen belill kell postara adni az dvast a ver-
senybirosag elnokének, illetve a Versenybizottsag mindenkori vezetdjének és titkaranak.

Megjegyzés: A hivatalos eredményértesitoben észlelt nyilvanvald hiba (pl. 6sszeadasi hiba,
elirds) nem igényel Ovast; annak észrevétele, illetve jelzése esetén a hiba kijavitasa, és a javi-
tott eredményértesitd kozzététele a rendezé feladata.

22.4. Az 6vas dija

Az 6vas dija témanként a kedvezmények nélkiili nevezési dij hdromszorosa, de legalabb
4.000 Ft, amit a helyszini 6vas esetén a helyszinen kell befizetni az dvas beadasakor.

Az eredményértesitovel kapcsolatos ovas dijat a rendez6kt6l megkért (rendezok altal meg-
adott) cimre kell feladni, illetve atutalni az 6vas elkiildésének napjan.

22.5. Az ovas elbiralasa

A versenypalyara vonatkozo ovast elutasitani csak helyszini szemle alapjan lehet, amit a lehe-
t6 leghamarabb - még a verseny napjan! - meg kell ejteni. A helyszini ellenérzésen az ellendr-
z6bird (vagy a versenybirdsag elndke) és az dvast benyujtd személy vesz részt. A szovetségi
ellendr is felkérhetd az ellendrzéshez, a felsoroltakon kiviil viszont més személy nem vehet
részt benne.

A helyszini 6vast a versenybirosag elndke €s az ellenérzé bird egyiitt - még a verseny napjan!
- kotelesek elbiralni. A dontés meghozatala el6tt kikérhetik a szovetségi ellendr véleményét,
de nem kotelesek azt elfogadni.

A helyszinen benytjtott 6vas eredményét a dontést kovetden azonnal, irdsban kell kozolni az
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levélben, vagy elektronikus levélben kell értesiteni az 6vas elbiralasanak eredményérol.

A hivatalos eredményértesitdre vonatkozo (postai vagy elektronikus levélben, utdlag beadott)
ovast 8 napon beliil kell elbiralni és megvalaszolni. A valaszlevél masolatat meg kell kiildeni
a VB vezet6jének és titkaranak is. Az ovas elfogadasa esetén a megvaltozott eredménylista-
kat minden érintett résztvevd (csapatvezetd), tovabba a VB vezetdje és titkara részére meg
kell kiildeni.

Amennyiben a rendezék 8 napon beliil nem dontenek az dvas ligyében, az 6vés benyujtoja
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panaszt tehet a VB-nal. A VB 14 napon foglal allast az iigyben.

Megjegyzés: Az utolsé bekezdés bajnoki versenyekre vonatkozo vdltozata a 23.1.1 pont végén
talalhato!

22.6. A dontéssel kapcsolatos teendok

Az Ovas targyat és az elbiralas eredményét a helyszini eredményhirdetéskor kozdlni kell a
jelen 1évokkel.

Az Ovas elutasitasa esetén az dvast benyujté szamara irasban kell indokolassal ellatott valaszt
adni.

Az 6vasrél az eredményértesitoben is tajékoztatni kell a verseny résztvevait.

Hibas résztav érvénytelenitése esetén eredmény hirdethetd a hibatlan szakasz(ok) eredménye
alapjan.

Tobbfordulds verseny esetén az érvényes fordulok alapjan kell az eredményt kihirdetni.

Ha az ovast egy kategoriat érintden elfogadtak, akkor az egész verseny eredményét (sziikség
esetén mas kategoridkét is) ennek megfelelden korrigalni kell.

Elismert 6vas esetén a letétbe helyezett ovasi dijat vissza kell fizetni.
Elutasitott 6vas esetén a letétbe helyezett ovasi dij a versenyrendez6 szervet illeti meg.
Az 6vasi dijrél szamlat kell adni. Az eredmény — dvas miatti — érvénytelenitése esetén a ren-
dezd szervezet koteles kivizsgélni a koriilményeket.
A Kivizsgalas:
— megallapitja a rendezok vétlenségét, vagy
— megallapitja, hogy a szabalysértés a rendezok részérdl tortént.
A kivizsgalas eredményérdl az eredményértesitOben tajékoztatni kell a versenyzoket, illetve a
szovetségi ellendrt, valamint a VB vezetdjét és titkarat.

22.7. Fellebbezés

Az Ovas elutasitasa esetén fellebbezni az MTSZ Versenybizottsagahoz lehet. A fellebbezést a
VB vezetdjének kell benyujtani ajanlott levélben vagy elektronikus levélben, az 6vasra adott
valasz kézhezvételétdl szamitott 48 oran beliil.

Fellebbezési dij a nevezési dij tizszerese, minimum 10.000 Ft, amelyet az MTSZ Versenybi-
zottsaga altal megadott szamlara kell befizetni vagy atutalni a fellebbezés benytjtasat kovetd
24 oran beliil. A fellebbezés a fellebbezési dij hataridon beliili be nem fizetése esetén érvény-
telen.

A fellebbezés elfogadasa esetén a fellebbezési dijat vissza kell fizetni. Ebben az esetben a
fellebbezés elbiralasanak koltségeit (pl. utikoltség) a VB kozlése alapjan az elmarasztalt fél
(az érintett rendez6 szerv) koteles megfizetni.

A Versenybizottsag a fellebbezés ligyében koteles 14 napon beliil dontést hozni, dontésérdl és
annak indoklasardl a dontést kovetd 4 napon belill irdsban (postai uton vagy elektronikus le-
vélben) értesiteni a feleket. Amennyiben a fellebbezés nyoman valtozik a mar kozzétett vég-
eredmény, akkor a hivatalos valtozadsokrél minden érintett csapatot a szokasos modon értesi-
teni kell, illetve at kell vezetni a valtozasokat a ,,tiraverseny” honlapon is.

23. Bajnoksagok szervezése

A Magyar Természetjard Szovetség keretein beliil szervezhetd természetjard tajékozddasi
bajnoksag alapvetden kétféle lehet: orszagos bajnoksag, illetve teriileti bajnoksag.
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A felséfoku A kategorias bajnoksagok részét képez6 verseny csak a jelen Szabalyzat, illetve a
bajnoksag adott évi kiirasaban foglalt eldirasok szerint rendezhetd.
A bajnoksag alapdokumentuma a kiiras. A bajnoksag kiirdsaban azokat a megfelelé lebonyo-
litdshoz sziikséges specidlis eldirasokat, tudnivaldkat kell meghatarozni,
— amelyeket nem tartalmaz a Szabalyzat, illetve
— amelyek csak az adott évre kiirt bajnoksagra, illetve azok versenyeire vonatkoznak.
A bajnoksag lehet csapatbajnoksag vagy egyéni bajnoksag.
Bajnoksag szervezhet6 alap-, kozép- és fels6 foku szinten.
Az egyes szinteken beliil kiilon kategoriakban is indithato bajnoksag.

23.1. Orszagos bajnoksag

23.1.1. Az orszagos bajnoksag szervezésére vonatkozo eldirdsok
Orszagos felséfoku A kategorias bajnoksag szervezésére az MTSZ Versenybizottsaga (VB)
jogosult.
A VB feladatai a bajnoksag szervezése soran:
— dontés arrdl, hogy mely versenyek legyen bajnoki versenyek,
— abajnoksag kiirasanak elkészitése és nyilvanossagra hozésa,
— kapcsolattartas a bajnoki versenyek rendezéivel,
— abajnoki versenyek szakmai feliigyelete, ellenérzése,
— abajnoksag folyamatos értékelése,
— abajnoki résztvevok rendszeres tajékoztatasa,
— az év végi eredményhirdetés megszervezése, lebonyolitasa,
— dontés az egyes versenyen benyujtott, ott elutasitott és megfellebbezett dvasok ligye-
ben,
— a bajnoki versenyek tapasztalatainak hasznositasa a Szabalyzat karbantartasaban, va-
lamint a kovetkez6 évi kiiras elkészitésében.

Amennyiben a rendez6k 10 napon beliil nem dontenek valamely bajnoki versenyen benyujtott
ovas tigyében, akkor a VB dont tovabbi 10 napon beliil. Ha nincs mod megalapozott dontés-
re, illetve a tabelldk dontést figyelembe vevé modositasara, akkor a VB az érintett versenyt a
bajnoksag szempontjabdl figyelmen kiviil hagyjal

23.1.2. A bajnoki versenyek szakmai feliigyelete

A bajnoki versenyek szakmai feliigyeletét a VB az altala megbizott szovetségi ellenéron ke-
resztil latja el.

A szovetségi ellendr bajnoki versenyekkel kapcsolatos plusz feladata, jogai

A szovetségi ellendr a VB-tol kap megbizast, ami mindig csak egy versenyre vonatkozik.

Az adott bajnoki év versenyeinek szovetségi ellendreit a VB a bajnoksag kiirasaban nevezi

meg, és ez egyuttal megbizast is jelent szamukra.

A szovetségi ellendr csak versenybiroi jogosultsaggal rendelkezé személy lehet. Feladata alta-

laban a verseny rendezésére, lebonyolitasara vonatkozé eldirasok ellendrzése, illetve megko-

vetelése.

A szdvetségi ellenér Szamara a bajnoki verseny rendezdsége a versenyt kdvetéen ugyanazokat

a lehetdségeket koteles biztositani, mint az ellenérzo bird szamara.

A szovetségi ellendr egytttal versenyz6 is lehet az adott versenyen, ebbdl kovetkezden az

esetlegesen vitatott kérdésekben véleményt nyilvanithat —ha van személyes tapasztalata—, de a
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dontésben nem vehet részt.
A versenyt és az eredményértékelés kézhezvételét kdvetden a vonatkoz6 mellékletben megha-
tarozott szempontok figyelembevételével irasbeli jelentést készit a versenyrél a VB szamara.

23.1.3.

A bajnoki verseny rendezdinek plusz feladatai

A férendez6 (a versenybirosag elnoke) bajnoki versenyek rendezésével 6sszefliggd plusz fel-

adatai:

biztositja, hogy a bajnoki verseny rendezése soran minden a Szabalyzat figyelembevé-
telével torténjék,

kiemelt feladata a kell¢ feltételek biztositasa az ellenérz6 bird tevékenységéhez, to-
vabba

annak ellenérzése, hogy az ellenérzé bird eleget tesz-e a bajnoki kiirasban és a Sza-
balyzatban eléirtaknak.

Az ellenérzé bird bajnoki versenyek rendezésével dsszefliggd plusz feladatai:

23.1.4.

a versenypalyak ellenérzésének megtorténtét irasban (e-mailben) kell igazolnia a ver-
senyen illetékes szovetségi ellendr részére, a verseny elott legalabb 48 oraval,

az ellenérzések tapasztalatairol feljegyzést kell készitenie a versenybirdsag szamara,
¢s ennek egy masolati példanyat a verseny napjan, a versenyt kdvetden at kell adnia a
versenyen megjelent szovetségi ellendr részére.

Az orszagos bajnoki versenyekre vonatkozo eldirasok

a versenyeken A Kkategoriaban egy csapatban legalabb 2 versenyzdnek kell szerepel-
nie.

a B ¢és C kategoriakban megengedhetd, hogy csapatversenyen egyéni versenyzo is el-
induljon és elért eredménye beszamitésra keriiljon a csapatok kozott,

a bajnoki versenyeken a bajnoki csapatok részére az altaluk el6zetes nevezésben jel-
zett plusz térképigényt a csapat jelzett 1étszamaig (de max. 4 {6ig), a csapat koltségére
ki kell elégiteni.

orszagos csapatbajnoki versenyen, el6zetes igény esetén a rendezOknek legalabb 2 db
berajzolt, kilyukasztott és azonos jelolésekkel ellatott térképet kell biztositani a csapa-
tok részére,

bajnoki versenyeken kertilni kell a fénymasolt térképek alkalmazasat,

a verseny kiirasat a rendez0 szervezet a verseny el6tt legalabb 3 héttel koteles elkiilde-
ni e-mail-en vagy postai tton a VB altal megkiildott cimekre (bajnoksagba nevezd
csapatok, egyéni versenyzok elérhetdségei), valamint a VB vezetdjének ¢s titkaranak,
amennyiben egy adott verseny rendezdje vallalja, hogy a bajnoki versenye értékelésé-
vel kapcsolatos alapvetd informaciokat (menetkartonok, javitokulcsok, stb.) az erre
szolgalo internetes honlapon kzzé teszi, akkor erre mar a versenye kiirasaban is utal-
nia kell,

bajnoki kategdriaban azonos palyan induld, azonos egyesiiletbeli csapatok (verseny-
z6k) inditasanal legalabb 2 inditasi idokozt kell tartani,

bajnoksagban egyiitt értékelt kategoridk szamara azonos palyakat, azonos feladatokat
kell kijelolni,

bajnoki verseny nem rendezheté 10 évnél régebbi helyesbitést térképen,

a hivatalos eredményértesité kikiildése a versenyt kovetden 10 napon beliil kotelezo
azoknak a csapatoknak (versenyzoknek), akik indultak a versenyen, a kiirasban meg-
nevezett szovetségi ellenérnek, a VB versenyfeleldsének és az MTSZ Versenybizott-
sagéanak,
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— a bajnoki versenyeken a feladatok megoldasait a verseny helyszinén ki kell fiiggeszte-
ni, és lehetdvé kell tenni minden csapatvezetd (egyéni versenyzd) részére, hogy meg-
tekinthesse kiértékelt menetkartonjat, ellendrizhesse a hibapontok megallapitasanak
helyességét,

— amennyiben csak bojakodokat kozdlnek az onellendrzéshez, akkor erre az altalanos ta-
jékoztatoban eldre fel kell hivni a versenyzok figyelmét,

— a folyamatban 1év0, az értékelést modosithatd 6vasokrol, illetve az elfogadott észreveé-
telekrdl tajékoztatni kell a jelenlévo versenyzoket,

— menetkartonok, javitokulcsok internetes kozzététele esetén az értékeléssel kapcsolatos
ovas - elektronikus levél formajaban - a kozzététel napjat kovetd 3. nap 18.00 oraig
nyujthaté be,

— abajnoki versenyek rendezo6i a korrekt tajékoztatas céljabol, a rendelkezésiikre allo in-
formaciok alapjan kotelesek megjeldlni a versenyekrdl késziilt hivatalos eredménylis-
tan a bajnoksagba benevezett csapatokat.

23.2. Teriileti bajnoksag

Tertileti bajnoksag szervezésére az MTSZ teriileti szervei, illetve jovahagyasukkal az MTSZ-
hez tartoz6 egyesiiletek, szakosztalyok jogosultak.
A teriileti szervek (illetve az altaluk megbizott szervezdk) feladatai a bajnoksag szervezése
soran:
— abajnoki versenyek meghatarozasa,
— abajnoksag kiirasanak elkészitése és nyilvanossagra hozasa,
— a bajnoki versenyeken felmeriilt problémak kivizsgalasa és sajat hataskoron beliili
rendezése, sziikség esetén a VB bevondsaval,
— kapcsolattartas a bajnoki versenyek rendezgivel,
— abajnoksag folyamatos értékelése,
— abajnoki résztvevok rendszeres tajékoztatasa,
— az év végi eredményhirdetés megszervezése, lebonyolitasa,
— a Szabdlyzat alkalmazésa soran tapasztalt hianyossagok, problémak jelzése a VB ré-
szére,
— a bajnoki versenyek tapasztalatainak hasznositasa a kovetkez6 év kiiras elkészitésé-
ben.

A teriileti bajnoksag versenyeire vonatkoz6 eldirasok:
A fels6foku bajnoki versenyeken a Szabalyzat el6irasainak megtartasa kotelezo.

Ko6zép ¢és also foku bajnoksagok szervezése soran a Szabalyzat eléirasaitol el lehet térni. Ab-
ban az esetben azonban, amikor egy verseny részeként egy rendezésben orszagos és teriileti
bajnoksag is zajlik, akkor a teriileti bajnoksag szervezdinek az €rintett verseny szervezdjével
eldzetesen konzultalni kell a Szabalyzattol eltérd sajat eldirasok megtartasa, megtarthatosaga
érdekében.
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1. szamu melléklet

Az ellen6rzo pontok kozotti atmenetek értékelése

A melléklet tajékoztataskent szolgal a versenyek rendezéséhez, alkalmazdasa nem kotelezo!
1. Alapfogalmak

Atmenet: két pont kozotti szabadon vélasztott utvonal.

A palyakitiizés szempontjabol atmenetnek értelmezhetjiik azon lehetséges utvonalakat, ame-
lyeket a csapat (versenyzO) valaszthat. Az Gtvonalak lekiizdése kiilonboz6 idék alatt hajthato
végre. Az utvonalak kozotti valasztas soran a raciondlis dtmenet a menetidd fiiggvényében
értelmezhetd.

Logikus (optimalis) dtmenet: az az Gtvonal, amelyen a csapat (versenyzd) — figyelemmel a
terep adottsagaira és a sajat képességeire — a legkisebb id6 vagy energia raforditassal tud vé-
gighaladni.

Az atmenetek részei

Vezetévonal-kovetés: minden olyan (sikrajzi, vizrajzi, domborzati, névényzeti) objektumon,
vagy vonalas tereptargyon, objektum mentén valo haladas, amely egy bizonyos pontbdl egy
bizonyos (fix) pontba vezet.

Felfogovonal elérése: az utvonalat keresztezo, jol felismerhetd és észrevehet6 vonalas terep-
targy elérése, amely a terepi helyzet meghatarozéasban segiti a csapatot (versenyzot).

Iranymenet: a térképrol tajolo segitségével vagy a feladatban meghatarozott iranyszog szerinti
haladés a terepen a kijeldlt célpont elérésére.

Durva irdnymenet: kozelitdé pontossagu iranymenet felfogd vonal elérése céljabol.

Pontos irdnymenet: egy adott kisméretii tereptargy iranymenettel valo elérése.

Szintmenet: domborzati idom egy magassagi metszeti sikjan valo haladas.

Egyelemii atmenet: a két pont kozotti haladas egy atmenetrész segitségével megoldhato.

Kombinalt (5sszetett) atmenet: a két pont kozotti haladas csak tobb atmenetrész alkalmazasa-
val oldhaté meg.

2. A két ellendrzo pont kozotti atmenetek nehézségi foka

Nagyon konnyli 4dtmenet (1 pont): egyelemii atmenet, amely megoldhatd vezetovonal-
kovetéssel.

Konnyt atmenet (2 pont): kombinalt atmenet, amely megoldhaté durva iranymenettel és veze-
tdvonal-kovetéssel.

Kozepes nehézségii atmenet (3 pont): kombinalt atmenet, amely durva iranymeneten, és/vagy
a vezetdvonal-kovetésen kiviil kikényszerit rovid iranymenetet, vagy szintmenetet. Az ellen-
6rz6 pont a haladasi iranybol a felfogd vonal mogott van.
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Nehéz atmenet (4 pont):
— egyelemi atmenet, amely hossza (kb.150-200 m-nél hosszabb) pontos iranymenetet,
vagy szintmenetet kényszerit ki a csapatbol (versenyzobol),
— kombinalt atmenet, amely a durva iranymeneten és/vagy a vezetévonal-kovetésen
kiviil kikényszerit hosszl (150-200 m) iranymenetet, vagy szintmenetet. A pont a ha-
ladasi iranybol a felfogd vonal eldtt van.

Nagyon nehéz atmenet (5 pont):

— egyelemi atmenet, amely nagyon hosszu (400-500 m) iranymenetet vagy szintmene-
tet tartalmaz. Az ellen6rz6 pont a haladasi iranybol a felfogd vonal el6tt van, a felfo-
g0 vonal lathatoésaganal nagyobb tavolsagra.

— kombinalt atmenet, amely hosszu iranymeneteket (150-200 m) és hossza (150-200
m) szintmenetet tartalmaz. Az ellendrz6 pont a haladasi iranybol a felfogd vonal el6tt
van, a felfogo6 vonal lathatésaganal nagyobb tavolsagra.

— kombinalt atmenet, amely nagyon részlet gazdag térkép aprd részleteinek olvasasat
igényli irany- vagy szinttartas kozben (pl. tobros, homokbuckas).

Pontérték modosito tényezok:
A felsorolt atmenet - fokozatok
— nyilt terepen: -1 pont
— félig nyilt terepen (ligetes): -0,5 pont
— bozotos, gyéritéses, déléses erdében: +0,5 pont

3. Verseny nehézségi foka, tajékozdodasi szempontbol

a: pontok 0sszege

Szamitas alapja: - -
P atmenetek szama

Nagyon konnyt verseny: 0,1-1,5 pont
Konnyl verseny: 1,6-2,5 pont
Kozepes nehézségli verseny: 2,6-3,5 pont
Nehéz verseny: 3,6-4,0 pont
Nagyon nehéz verseny: 4,1-4,9 pont
Kategoriankénti nehézségi fokozatok:
C kategoriaban:
Konnyt verseny: 0,1-1,0 pont
Nehéz verseny: 1,1-1,9 pont
B kategoriaban:
Konnyt verseny: 2,0-3,0 pont
Nehéz verseny: 3,1-4,0 pont
A kategoriaban:
Konnyt verseny: 2,5-3,5 pont
Nehéz verseny: 3,6-4,5 pont

Megjegyzés: Az 5 pont elérését megkisérelni sem célszerli. Valojaban terepeink részletgaz-
dagsaga és a versenyzok terhelhetdsége sem teszi lehetdvé a 4,5 pont feletti atlag elérését.
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2. szamu melléklet

Az ellendrzo pont minésitése

A melléklet tajékoztataskent szolgal a versenyek rendezéséhez, alkalmazdasa nem kotelezo!
Tajékozodasi szempontbol az ellenérzo pont adott iranybol megkozelitve, adott sorrendben
érintve, a versenymodot és a napszakot figyelembe véve konnyt, kozépnehéz, nehéz és igen
nehéz pont lehet. A pont mindsitését az adott palyan az 6sszes koriilmény gondos mérlegelés-
ével kell meghatarozni. A f6bb mindsitési szempontok a kdvetkezok.

Konnyi ellen6érzé pont az, amely a térképen és a valosagban jol felismerhetd jellegzetes
terepvonalon, jelzett Gton, kocsiuton, erdei orszaguton, széles kitisztitott nyiladékban (erdo-
vagasban), nagy tereptargyon (es6haz, menedékhaz, kilatd, stb.) van. Konnyii az ellenérzo
pont akkor is, ha az el6bbiekben meghatarozott helyeken haladva a pont vagy jelolése latha-
tova valik.

Ko6zépnehéz ellen6rzé pont, ha a konnyli pontnal meghatarozott ut, tereptargy, utkeresztezo-
dés kozeli kornyezetben (75 méteren beliil) van ugy elhelyezve, hogy arrél sem a pontot alko-
to tereptargy, sem a pont jelzése nem lathato, ravezetd jelzés, tabla nincs a kozelben. Kozép-
nehéz az ellendrz6 pont akkor is, ha a haladasi iranybol konnyen bemérhetd, ill. a térképen és
a valosagban jol felismerhet6 kozeli azonositasi pontrdl konnyen megtalalhatd tereptargyrol,
vagy a terepen is felismerhet6 kitaposott 6svényen, kocsitton, markans terepvonalon van.
Kozépnehéz ellenérz6 pont az is, amely relativ nagyméretii, 25 m-es kornyezetében lathato
targyon van (pl. nagyobb szikla, jol lathaté vadles, haromszogelési gula, stb.).

Nehéz ellenorzé pont az, amely:

— a haladési iranybdl megkdzelitve azonositasra, bemérésre alkalmas tdmadopontokrol
nehezen mérhetd be vagy azoktol 200 m-nél tavolabb van,

— a Célszeri megkozelitési iranybol haladva az ellenérz6é pontra, a domborzat vagy a
novényzet az athaladast neheziti (bozotos, sziklas terep, arkokkal, viznyelokkel tarki-
tott terep),

— ajellegtelen, azonositasra nehezen alkalmas terepen elhelyezett ellen6rzé pont (lige-
tes, sziklamezd, stb.),

— a kisméretli, csak kozvetlen kozelrdl lathatd tereptargyon 1évé ellenérzd pont (Kis
godor, alig lathato vadles, kiépitetlen forras, rokalyuk stb.),

— atérképen nem jelzett tereptargyon elhelyezett ellenérzo pont,

— kozvetlen kozelében hasonld jellegli tereptargyon mas palya ellendrz6 pontja, vagy
tévesztOpont van, ideértve az irdny- €s a tavolsagfésii pontjait is.

N agyon nehéz ellenérzé pont az, amelynek:
a megtalalasat, bemérését nehezitd koriilmények kedvezétleniil jatszanak 6ssze, és az
ellendrzd pont elérése a haladasi iranyon kiviil mas iranybdl is kiilondsen nehéz,

— nincs tamadopontja, vagy ha van, az is nehezen azonosithato, és a keresett ellenérzo
pont attol legalabb 4-600 méterre van, vagy az ismert tamadoponttol a keresett pon-
tig az atmenet igen hossza (600 méternél nagyobb) és a megkozelités jellegtelen sza-
kaszon, vagy azonos jellegli objektumokban gazdag teriileten at lehetséges (kis god-
rok, arkok, metszédések, kdmezo, stb.), illetve, ha ezek azonositasa nagyon koriil-
ményes (pl. 6sszevont jeldlés esetén),

— az elézéekben leirt terepszakaszon van és csak szintkdvetéssel kozelithetd meg,

— kornyezete zsufolt azonos jellegili tereptargyakkal vagy teljesen jellegtelen tertiletre
esik,

— az allaspont meghatarozasa hatrametszéssel nem lehetséges, vagy azonositasra al-
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kalmas tereptargy nincs, a megkdozelitése hosszatavon finom iranymenettel lehetsé-
ges csak (minimum 600 méter), €s az utba esé tereprészletek nem hatolhatok at, ezért
a csapatok Kertilésre kényszeriilnek,

— nagyon nehéz ellenérzd pont az irdnyfési, ha az eléréséhez sziikséges tavolsag a 250
métert meghaladja, s fogai 8 méternél kdzelebb vannak egymashoz, ha a megkozeli-
tés erds lejtén vagy emelkeddn at lehetséges, vagy ha az iranyvonalon a lathatosag
tartosan kisebb 10 méternél,

— nagyon nehéz ellenérzd pont a tavolsagfésii, ha a fésii fogai a tiamaddponttdl mért ta-
volsag 1%-nal kozelebb vannak egymdashoz, ha a kdvetendd utvonal erds lejtd vagy
emelkedd, vagy mas ok miatt nehezen jarhato.

Az ellen6rzo pontok szama a versenypalyan

A versenyterep sajatossagai, a verseny fokozata hatirozza meg a kitlizend6 ellen6rzé pontok
szamat egy-egy kategoriaban. El6iras ezért az ellendrzé pontok szamara nem tehetd, a kovet-
kez6 tablazat csak ajanlas:

A verseny fokozata: felséfoku kozépfoki alapfoku
Ellendrzé pontok szama:

minimum 12 8 6
maximum 30 20 15

tovabba a rajt és célallomas.
A tablazat szerinti szdmba beleértendd a kotelez6 titvonalon elhelyezett tobb érintendd ellen-
0rz0 pont kiilon-kiilon. Az irdny- és a tavolsagfésii egy-egy ellendrzd pontnak szamit.

A verseny fokozatanak megfelel6 mindsitésii pontok szama:

Az inditéallomas ¢€s a célallomas kivételével a verseny fokozatdnak megfelelden a versenypa-
lya ellenérz6 pontjait a kovetkez6 tablazat szerinti mindsitéssel javasolt kialakitani a palya
Osszes pontjanak szazalékaban.

A verseny fokozata felso(1.) kozép(11.) alap(111.)
Nagyon nehéz ellenérz6 pont 10-35 5-25 nincs
Nehéz ellendrzé pont 50-75 30-55 0-20
Kozepes ellendrzé pont 10-30 30-55 20- 60
Konnyt ellendrzd pont 0-20 5-30 40 - 80

Amennyiben az als6 hatar nem 0, az legalabb 1 ellen6rzé pontot jelent.

Megjegyzés:

Az ellendrz6 pontok nehézségi fokanak meghatarozasa csak kozelitden lehetséges. Javasolt
tigyelni arra, hogy alapfoku versenyen a felesleges eréfeszités elkeriilése érdekében igen ne-
héz ellendrzo pont ne keriiljon kittizésre.
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3. szama melléklet

A versenyrendezés értékelésének szempontjai

(szovetségi ellendr részére)

1. A versenyKkiiras tartalma, kivitele, idébeni kikiildése, nevezési dij, szolgaltatas

2. A verseny résztvevéinek szama (csapatok szama, ezen beliil az 0sszes versenyzd szama)

3. A verseny rajtja, célja

4. A menetutasitas
— késziilt-e kategoérianként 6nallé menetutasitas,
— attekinthetdsége, érthetdsége,
— aszoveg egyértelmiisége.

5. A versenypalya:
— feladatok szakszeriisége, pontossaga,
— bojak elhelyezése,
— idémérék mitkodése.

6. Rendezés koriilményei:
— van-e megfeleld tajékoztatas (kategoriak, palyak hossza, alt. tudnivalok).

7. Eredményhirdetés:
— Dbiztositottak voltak-e a koriilmények,
— érmek, plakettek, oklevelek, serlegek,
— eredményértesitd tartalma, kivitele, idébeni megkiildése.

8. Versenybirosag munkajanak értékelése
—  szervezés,
— lebonyolitas.
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4. szama melléklet

Menetidoszamitas
Alapképlet:
1
T 60 M x S+ t—ex Dx A

= X
M 100v, 10 000 10

Ahol :

Tm = a menetid6 percben

V s = kotott menetsebesség, km/h-ban
M = a térkép méretaranya, pl. 1:15.000

1
--- = a térkép méretaranyanak reciproka, pl. 15.000
M

S = a térképen mért hossz, mm-ben

D = az utvonalat keresztez6, emelkedést jelentd szintvonalak szama, db
A = a térkép alapszintk6ze, m-ben

t e = a 10 m szintemelkedés lekiizdésére adott id6, percben

E = a szamitott emelkedd szintkiilonbség, méterben

Egyszertsités: E=D x A

Véltozo paraméterek:

60
100 v, a kotott menetsejbesség kifej qzése 10 m/p-ben
(a tdblazat vizszintes valtozoja),
1
M a térkép méretaranyanak hatasa 1 mm-re
10 000 (a tablazat fiiggbleges valtozoja),

te
S+Ex Dx A 4 szabalyzatban rogzitett paraméter.
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Menetidé szamitas a térképen mért hossz (S=mm) és az emelkedé szintkiilonbség (E=+m) fiiggvé-

nyében

.. | Nappali (N) Menet: Szintemelkeqésért I\/!enetigk’i . I\/!enetigé .
Kategoériak Ejszakai (E) sebesség kapqtt 1do, (M.eretarany. (M.eretarany.

[km/h] |10m-enként percben 1:10.000) 1:15.000)
N 4 +1 0,158+ 0,1E | 0225S+0,1E

A E 3 +1 02S+0,1E 03S+01E
N 4 +1 0,158+ 0,1E | 0225S+0,1E

A9 E 3 +1 02S+0,1E 03S+0,1E
N 3,5 +1 0,172S+0,1E | 0,258S+0,1E

A/36 E 3 +1 02S+0,1E 03S+01E
N 3 +1,5 02S+0,15E 03S+0,15E
AJS0 E 2,5 +1,5 024S+015E | 0,36S+0,15E
AJ60 N 2,5 +2 024S+0,2E 0,36S+0,2E
E 2 +2 03S+0.2E 0,45S+02E
A0 N 2,25 +2,5 0,267S+025E| 04S+025E
E 2 +25 03S+025E | 045S+0,25E
N 2 +3 03S+0,3E 045S+0,3E
A/8O E 2 +3 03S+0,3E 045S+0,3E
N 3 +1 02S+0,1E 03S+01E

B E 3 +1 02S+0,1E 03S+0,1E
N 2,5 +2 0,24S+02E 0,36S+0,.2E
B/60 E 2 +2 03S+0,2E 045S+02E
N 4 +1 0,158+ 0,1E | 0225S+0,1E

¢ E 3 +1 02S+0,1E 03S+01E
emelt C N 3 +1 02S+0,1E 03S+01E

N= nappali, E= éjszakai
S= térképen mért hossz, mm-ben
E= emelkedé szintkiilonbség, méterben
Kategoriak: A szabalyzat alapjan

Megjegyzések:
1/ A 3,5 km/h sebesség esetén kerekitve a versenyz6 javara 0,0057143 perc/10m értékben.

2/ Minden kapott érték — a versenyszabalyzat értelmében — percben kerekitendo.

3/ Gyorsszamolasi technika egyszerii és tudomanyos szamologépen:
Memoriaba: a tablazat szammal jelzett allandoi, x; + a valtozok.

4/ 1:7.500 méretaranyu térkép esetén az 1:15.000 méretaranyra vonatkozo tavolsagi menetidé szami-
tasi szorzokat 2-vel osztani kell: 0,3S+0,1E— 0,15S+0,1E

5/ 1:5.000 méretaranyt térkép esetén az 1:10.000 méretaranyra vonatkozé tavolsagi menetid6 szami-
tasi szorzokat 2-vel osztani kell: 02S+0,1E— 0,1S+0,1E
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Természetjaro T4jékozodasi Taraverseny

VERSENYZOKARTON

Rajtszam: Kategéria: Orszagos bajnokiba nevezett:
lgen: Nem:
Csapatnév:
Egyesiilet:
e-mail:
Postacim:
Sorsz. Név Sziil. év
Csapatvezeto 1
2
3
Csapat tagok 4
5
6

Ne szégyelld,
ha eltévedtél!

Csak az nem tévedhet el,

aki otthon maradt!

] Erk. |E19Z0 | Menetids Hibapont Rajt/ | Alairas
Allomas| . dé ind. indulasi | (verseny-
991 a6 | teny | el6irt | idé | feladat| idé |bire)
Rajt — — — — — —
1
2
3
4
5
Cél _
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
Itt 6sszehajthato!
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
26 27 28 29 30
Elméleti feladat: | Feladathiba: Idéhiba: Osszes hibapont:

Helyezés:
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